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内容概要

本书以DV为切人点和主线介绍Premiere，旨在学习Premiere制作DV。
其中，包含了大量的辅助软件，如用Photoshop强大的图像处理功能制作宁幕和蒙板、用更为专业的音
频处理软件Cool Edit Pro进行降噪等音频处理、利用Ulead Cool 3D制作动感十足的三维字幕、使
用Illusion制作粒子效果、依靠RealProducer Plus制作网络流行的流媒体文件等。

　　本书深入浅出地讲解了Premiere 6.5的使用方法及困难解决方案，特别适合初学者。
系统地学完本书后，读者能够利用本书中所讲解的知识，可以制作出各类效果。
考虑到还有很大一部分已经接触过Premiere的读者，本书在后半部分重点讲解了Premiere的高阶技术应
用及相应辅助软件。
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