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内容概要

本书从软件的角度出发，以程序设计方法为主要目标，以程序设计语言C/C++为编程工具，介绍软件
的基本概念、分类及其作用，构造软件的基本方法、技术和实现途径，如结构化程序设计的基本思想
、模块化程序设计方法、数据组织和算法设计、面向对象的程序设计思想和方法、程序设计语
言C/C++等，通过典型的例题把程序设计方法和程序设计语言相结合，来进一步展现程序设计的全过
程。
　　与本书配套编写的《计算机软件技术实验教程》同时由重庆大学出版社出版。
本书作为高校理工类非计算机本科、专科专业学生学习计算机程序设计语言、程序设计方法等方面的
教材，也可作为高等教育自学考试教材和高等职业技术教育教材，以及从事计算机软件应用开发技术
人员的参考书。
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