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内容概要

　　《动画：三维动画流程》作为高校动漫专业教材，以三维动画制作的具体实践作为出发点，根据
制作流程从基本的概念开始进行讲解，方便动画创作者从零基础开始学习，为进行深入的三维动画学
习与创作打下坚实基础。
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