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内容概要

在今天，媒体已经成为最具话语权的宣传工具与最具影响力的娱乐手段，它正越来越广泛地介入与影
响每一个人的生活．各种光怪陆离的活动影像已经成为大众文化消费中不可或缺的、最主要的组成部
分。
近20年来，电脑数字技术全面的进入影视与各种媒体制作领域，不仅使原有的电影、电视媒体从技术
设备到制作方式上出现了革命性的变革．同时建构起如互联网络这样新兴的媒体平台，催生出互动性
更强、形式更加复杂多样的网络多媒体、单机与网络游戏、家庭娱乐、手机动画等新的媒体娱乐形式
。
    个人电脑（Personal computer）与相应的windows平台上越来越多的新兴媒体创作工具正逐步成为这
些新媒体形式的主要创作工具，原有的专业垄断正逐步被打破。
媒体制作与发布正向着越来越平民化与多样化的趋势快速发展，相应的创作人员结构也从原有的少数
专业人员迅速扩大。
更多的动画专业创作者与动画爱好者都能够使用自己的PC来独立创作与发布自己的动画与多媒体作品
。
    伴随着各种媒体形式的出现．观众对各种媒体作品的认识程度与审美层次已提升，动态媒体作品的
需求早就已经突破了传统形式的电影、电视节目的样式，大众需要更多有内涵的，更加丰富的，形式
手法更加生动、艺术风格更加多样的动态媒体作品来满足自身的精神文化消费。
在这样的技术前提与文化娱乐需求的刺激下．作为各种新兴的娱乐与互动媒体的图像基础一一动画艺
术又重新焕发了青春，获得了更加广阔的发展平台，得到了多样性的应用。
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章节摘录

插图：第一章 概述：1.1 后期制作的内涵与概况：动态的媒体节目的创作是一个相当复杂的系统工程
。
由于多媒体作品本身的多样化，从耗资巨大的大制作电影到个人制作的DV作品和各种动画作品，可
以说有天壤之别。
虽然这些作品与媒体节目的创作意图、制作预算、创作周期都有很大区别，但其制作过程有相当的共
同之处，一般来说，影视动画的制作可以分为前制作业（策划）、中期素材准备（拍摄、绘制）和后
制作业三个大的阶段。
前制作业阶段是计划和准备阶段。
对于电影来说，这个过程多从电影剧本开始，然后是制订预算、筹集资金、选定拍摄地点、挑选演员
、组成摄制组等一系列复杂过程。
而对于动画媒体的创作者来说，有相当的类似之处：在完成了动画创作的前期设计工作（包括前期的
脚本、分镜、人设等）和中期素材准备工作（原画、中间画、填色和背景的绘制等等）以后，就到了
后制作业阶段。
早期的电影制作在这个阶段的主要工作是剪辑，把拍摄阶段得到的众多素材剪辑成完整的影片。
一般在电影的摄制过程中，实际拍摄的素材是最终剪辑完成的影片长度的数倍，甚至数十倍。
剪辑师要从大量的素材中挑出满意的素材，并把它们按前期阶段的设定和电影的语法组织在一起。
后期创作还包括声音的制作与合成。
只有到这个阶段：当多余的素材已经去掉，镜头已经有机地组接在一起，画面和声音已经同步时才可
以看到影片的真正面貌。
因为影片的大量信息和含义，并不是包含在某一个镜头的画面之中，而是包含在画面的组接方式中，
包含在画面与声音的关系中。
毫不夸张地说，影视艺术在很大程度上正是表现在后期制作之中的。
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后记

这本书的写作主要源自于自己的动画创作和教学实践的一些心得和经验，就像许多的动画创作人一样
，在写作过程中我始终抱着一种与读者交流与分享的愿望，希望借着本书的出版与大家共同分享动画
创作的辛酸苦乐。
本书由四川美术学院和西南师范大学出版社共同策划，由四川美术学院乔斌老师主持，四川美术学院
谢琦琦老师、蒲纯老师合作完成。
本书在写作的过程中得到了周晓波、周宗凯、王正端、谭玺老师的大力支持，以及出版社的其他工作
人员的无私帮助，在此深表谢意！
由于自身的水平有限，以及编写时间和篇幅的限制，难免有许多不足之处，望广大读者批评指正。
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编辑推荐

《影视动画后期》由西南师范大学出版社出版。
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