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前言

　　电脑美术作为一种崭新的艺术形式，出现于20世纪中期，在20世纪末期，由于个人电脑的普及和
绘图软件的发展，她在艺术和设计领域迅速发展，扮演了越来越重要的角色。
电脑绘图是电脑美术的实现方法，用电脑作为设计工具是当今和未来设计师和部分艺术家必须具备的
基本技能。
作为一个设计工作者，只有熟练灵活地掌握电脑绘图的有关技能，才能顺利地、高效地将设计构思在
电脑中恰当地表现出来。
正因为电脑绘图拥有许多传统方法所不可比拟的优点，它已经被广泛地应用在广告设计、包装设计、
装饰设计、建筑设计、版式设计、VI设计、产品外形设计、动画制作、数码图像处理等领域，极大地
加强了人类的工作能力，并且取得了前所未有的辉煌成果。
　　随着数字化时代的来临，人类的生活方式也在发生着重大的改变，国际互联网的普及，高性能个
人电脑价格的进一步下降，通用绘图软件标准的统一，都使得与电脑绘图相关的行业发展迅速，并且
衍生出了不少新兴的朝阳行业和专业，如人机界面设计、信息设计和网页设计，都成为人才需求量比
较大的新方向。
在更多的专业方向上，随着专业的成熟和竞争的增加，设计人员被要求更加专业化，对电脑绘图的掌
握要求更加熟练化，例如2005年一个著名的大型动画公司开始实现了全部工作无纸化，并最终带来了
提高15％至20％工作效率的结果。
大型设计项目的远程协作在很多国内外公司已经由试验阶段走向成熟并对异地高级人才的整合起到了
很大的作用，更多的设计者和艺术家通过电脑软件和网络正尝试着开拓出更多更新的艺术和商业领域
。
　　然而，电脑和绘图软件不管怎么样的先进，终究只是现代社会中人的手臂的延伸，并不能取代人
这个万物之灵的大脑。
很多准备进入设计领域的人对电脑和绘图软件给予了过高的期待，作出了过高的判断，在一定的阶段
，过多地将精力放到绘图软件功能的学习中去，而将自己的设计能力的提高过程与绘图软件的学习完
全孤立。
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内容概要

本书针对国内设计人员，提出了一些学习电脑绘图软件的方法，讲解了设计人员在使用电脑中的常见
疑难问题，并提供了一些最新软件的相关教学内容。
本丛书的编写力求融科学性、理论性、前瞻性、知识性、实用性于一体，观点明确，深入浅出，图文
结合，可读性、可操作性强，可作教材参考及自学之用。
本书主要内容包括前言、电脑绘图概述、电脑绘图软件、设计人员使用电脑绘图软件所面临的常见问
题、外挂滤境KPT详解、Photoshop新特性详解、CorelDRAW8新特性详解、电脑绘图作品技术分析、
因特网上最大的电脑美术——中文网站介绍。
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章节摘录

　　第一章 电脑绘图概述：　　第一节　电脑绘图的历史：　　世界上第一台电脑诞生于1946年，它
的创造者们设计它的目的，是用来代替繁重的科学计算。
当时他们怎么也不会预料到电脑的发展与普及是如此迅速，以至于在半个世纪后的今天，电脑已经成
为我们这个社会各行各业必不可少的利器，甚至对电脑的掌握程度在很多领域已成为划分新文盲的标
准。
　　用电脑作为绘图工具，早在六七十年代就有人尝试过。
在那个年代，进行绘图尝试的只是一些程序员。
当时所谓的电脑绘图，其实是用编写程序的方法来使屏幕上出现一些简单的图形图表信息，和我们现
在理解的电脑绘图概念完全不同。
　　当历史进入了20世纪70年代，随着计算机图形学的迅猛发展，计算机也越来越多地应用到辅助设
计领域，一些辅助设计软件开始出现。
这些软件主要应用于工业造型设计，并且只能在某一种昂贵的电脑上才能运行。
造成这种现象的原因是因为当时电脑行业仍然是以销售电脑硬件本身来获取利润，软件只是电脑硬件
的附带品。
在这种经营方式下，“量体裁衣”而定做的软件，当然就只能在某一品牌、某种型号的电脑上才能运
行了。
由于这些设备的价格令人咋舌，所以在当时只有少数大型企业才有财力拥有它们。
　　20世纪80年代，1BM和苹果公司相继推出了个人电脑。
相对低廉的价格使得个人电脑迅速地普及起来，真正地进入了千家万户。
这种迅猛的发展速度使得更多的商家注入大量的资金，对个人电脑的各个应用领域进行了不遗余力的
开发与研究。
80年代中后期，开始出现了应用于个人电脑上的绘图软件。
它们中的一部分是由工作站移植到个人电脑上，另一部分是由软件公司为个人电脑开发的。
这个时候设计人员才开始大规模“换笔“，选择电脑作为设计工具。
　　由于经济和语言等多方面原因，中国的电脑绘图领域仍然落后于发达国家，但这种差距正逐步缩
小。
在电脑绘图的普及率方面，中国的设计人员使用电脑的比例已经与发达国家没有太大区别。
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编辑推荐

　　《电脑绘图》针对国内设计人员，提出了一些学习电脑绘图软件的方法，讲解了设计人员在使用
电脑中的常见疑难问题，并提供了一些最新软件的相关教学内容。
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