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内容概要

数学建模教学的基本要求是使学生学会如何从实际中抽象出数学问题，如何收集整理数据，如何正确
使用已学的数学知识和方法进行再创造和创新，利用计算机获取与问题要求相符的数学模型。
使学生学会验证模型的技能技巧首并培养学生进行数学写作能力。
    本书有以下几种特点：（1）本书吸收了国内外数学建模方面的成果。
全书分为两篇：第一篇建模的基本方法，内容包括复利计算、最优存贮、线性规划、整数规划、最短
路、图和网络、动态规划、层次分析、遗传算法等模型。
建立和求解这些模型基本上用初等数学和迭代方法。
第二篇建模范例与软件实现，内容有人口模型及演示、人工神经网络模型及演示惟及竞赛排名问题等
。
这部分内容用到一些高等数学方法。
（2）本书包含已解决30多个数学建模问题，每章有数量不等的作业题。
本书的叙述尽量符合数学建模一般步骤和数学建模文章写作的要求。
（3）本书可作为中学教师职后培训教材，也可作为师范校培训中学老师的教材和大学生的参考书等
。
（4）随着素质教育的实施，许多中学已经开设或即将开设各种与数学建模有关课程和或组织数学课
外兴趣小组。
本书也可作为中学数学建模活动的主要教材或参考书。
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章节摘录

　　第一章　引论　　§1　数学建模的内容和意义　　什么是数学模型？
什么是数学建模？
为什么要学习数学建模？
这些是想学数学建模的人首先关心的问题。
下面就这些问题作些阐述。
　　一、数学建模的内涵和外延　　广义地说，一切数学概念、数学理论体系、数学公式、方程式和
算法系统都可以称为数学模型；各种数学分支也都可看作数学模型，如欧氏几何、非欧几何、线性代
数、李群、代数几何、量子群、微积分、复变函数、泛函分析、平稳过程、马尔可夫过程等等。
然而，本书中的数学模型（也是数学建模竞赛中所说的数学模型），其涵盖面要狭窄得多，这里数学
模型的内涵指解决实际问题时所用的一种数学框架。
这种数学框架可以是方程、计算机程序乃至图表和图形。
　　而数学建模也比形成某一数学分支的过程要简短多了。
在这里，数学建模指根据具体问题，在一定假设下找出解这个问题的数学框架，求出模型的解，并对
它进行验证的全过程。
　　数学建模是一个“迭代”过程，每次“迭代”包括实际问题的抽象、简化，作假设明确变量与参
数，形成明确的数学框架；解析地或数值地求出模型的解；对求解所得结果解释、分析和验证；如果
符合实际可交付使用，如果与实际情况不符，需对假设作修改，进入下一个“迭代”。
经过多次反复“迭代”，最终求得令人满意的结果。
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