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内容概要

　　本书为高等学校“十二五”计算机规划教材，主要内容包括3DSMAX基础知识、3DSMAX基本操
作、创建三维物体、三维修改命令、二维图形的创建和修改、高级建模、材质和贴图、灯光和摄影机
、粒子系统、环境控制和渲染、基础实例、综合应用实例以及上机实验。
各章后附有本章小结及操作练习，读者在学习时更加得心应手，做到学以致用。

 本书结构合理，内容系统全面。
，讲解由浅入深，实例丰富实用，既可作为各高等学校3DS
MAX基础课程的首选教材，也可作为各成人高校、民办高校及社会培训班的3DS
MAX基础课程教材，同时还可供广大三维设计爱好者自学参考。
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