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内容概要

　　《计算机应用与职业技术实训系列·中文CorelDRAW X3图像制作实训教程》是计算机应用与职
业技术卖训教材之一。
主要内容包括CorelDRAW X3入门知识、CorelDRAW X3基本操作技法、绘制图形、颜色填充和轮廓设
置、组织和管理图形对象、制作特殊效果、位图处理、使用滤镜、打印输出，最后结合实例介绍
了CorelDRAWX3的强大功能。
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编辑推荐

《计算机应用与职业技术实训系列·中文CorelDRAW X3图像制作实训教程》通俗易懂，操作步骤叙
述详细，既可作为CorelDRAW培训教材，也可供广大平面设计爱好者和专业设计人员参考。
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