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内容概要

《单片机原理与应用(附光盘)》由马鲁娟、姚晓通、熊建平主编，依据认知规律，采用以项目为导向
的任务驱动方式来编写，旨在通过任务掌握基本技能，深化知识的学习，在理解知识的基础上，通过
再训练来提高技能。
本书内容主要包括初识单片机、让单片机动起来、初识编程语言、单片机输入输出控制、定时，计数
器应用、中断的应用、显示与键盘接口技术、串行通信、A/D和D/A转换接口技术、单片机综合应用
系统。

全书以任务驱动为主线，循序渐进，由浅入深，通过一个个任务的完成，不断提高读者的实际应用能
力。

《单片机原理与应用(附光盘)》适合作为高职高专院校电子信息类、自动化类、机械类等专业单片机
技术课程的教材，也可作为职工大学、函授学院、中职学校和单片机技术培训班的教材以及电子产品
设计人员的参考书。
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编辑推荐

《单片机原理与应用(附光盘)》由马鲁娟、姚晓通、熊建平主编，本书具有以下特点：    1.以项目为导
向，任务驱动，带动学习    2.程序设计语言兼顾汇编语言与C语言    3.以必需够用为原则，注重技能训
练    4.编写形式直观生动，增强可操作性和可读性    本书中的所有任务均具有较高的实用性和针对性，
实验电路全部通过了实验板验证；特别是所有源程序均具有较强的移植性，读者只需将其简单修改甚
至不用修改，即可应用到自己开发的产品中。
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