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内容概要

　　《数字图像处理系统工程导论》以工程实践需求为驱动力，将图像工程基本理论与具体示例紧密
结合，在内容上选取了有代表性的经典内容，着重介绍了图像处理的基本概念和方法，特别对图像采
集的基本原理、典型的图像处理技术、图像系统的基本构建方法进行了详细讲解，并对当前国内外研
究的热点和重要成果进行了介绍。

　　《数字图像处理系统工程导论》可作为普通高等学校计算机科学与技术、电子工程、遥感、测绘
、地理信息系统、自动化、医学、地质、矿业、通信、气象、农业等相关专业的本科生或研究生教材
，也可供相关领域的大学教师、科研人员和工程技术人员参考。

　　《数字图像处理系统工程导论》也适合作为电子信息类“卓越工程师”培养计划用书。
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