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前言

　　进入21世纪以来，高等职业教育呈现出快速发展的形势。
高等职业教育的发展，丰富了高等教育的体系结构，突出了高等职业教育的类型特色，顺应了人民群
众接受高等教育的强烈需求，为现代化建设培养了大量高素质技能型专门人才，对高等教育大众化作
出了重要贡献。
目前，高等职业教育在我国社会主义现代化建设事业中发挥着越来越重要的作用。
　　教育部2006年下发了《关于全面提高高等职业教育教学质量的若干意见》，其中提出了深化教育
教学改革，重视内涵建设，促进“工学结合”人才培养模式改革，推进整体办学水平提升，形成结构
合理、功能完善、质量优良、特色鲜明的高等职业教育体系的任务要求。
　　根据新的发展要求，高等职业院校积极与行业企业合作开发课程，根据技术领域和职业岗位群任
职要求，参照相关职业资格标准，改革课程体系和教学内容，建立突出职业能力培养的课程标准，规
范课程教学的基本要求，提高课程教学质量，不断更新教学内容，而实施具有工学结合特色的教材建
设是推进高等职业教育改革发展的重要任务。
　　为配合教育部实施质量工程，解决当前高职高专精品教材不足的问题，西安电子科技大学出版社
与中国高等职业技术教育研究会在前三轮联合策划、组织编写“计算机、通信电子、机电及汽车类专
业”系列高职高专教材共160余种的基础上，又联合策划、组织编写了新一轮“计算机、通信、电子类
”专业系列高职高专教材共120余种。
这些教材的选题是在全国范围内近30所高职高专院校中，对教学计划和课程设置进行充分调研的基础
上策划产生的。
教材的编写采取在教育部精品专业或示范性专业的高职高专院校中公开招标的形式，以吸收尽可能多
的优秀作者参与投标和编写。
在此基础上，召开系列教材专家编委会，评审教材编写大纲，并对中标大纲提出修改、完善意见，确
定主编、主审人选。
该系列教材以满足职业岗位需求为目标。
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内容概要

为了适应高职高专的课程改革，本书将原来计算机专业的两大主要课程“计算机组成原理”和“汇编
语言程序设计”的内容重新安排并有机地组织在一起，系统地阐述计算机组成原理及汇编语言程序设
计方法。
全书共10章，主要内容包括计算机系统概论、运算方法及运算器、8086
CPU、指令系统、汇编语言、汇编语言程序设计、中央处理器、存储器系统、总线系统、输入/输出系
统。

本书既可作为高职高专计算机专业的教材，也可作为成人高校、民办院校计算机及相关专业的教学参
考书，同时还可作为非计算机专业人员学习计算机硬件方面内容的自学教材或参考书。
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章节摘录

　　目前比较流行的操作系统有UNIX操作系统、Windows操作系统和Linux操作系统。
　　（2）语言处理程序。
语言处理就是将源程序转换成机器语言的形式，以使计算机能够运行，这一转换是由翻译程序来完成
的，翻译程序除了要完成语言间的转换外，还要进行语法、语义等方面的检查。
翻译程序统称为语言处理程序，不同语言的源程序，对应有不同的语言处理程序。
语言处理程序共有三种：汇编程序、编译程序和解释程序。
　　①汇编程序。
汇编程序把用汇编语言编写的程序（源程序）翻译成机器语言程序（目标程序），这一翻译过程称为
汇编。
　　②编译程序。
编译程序是把用高级语言编写的程序（源程序）翻译成机器语言程序（目标程序），这一翻译过程称
为编译。
　　③解释程序。
解释程序是边扫描边翻译边执行的翻译程序，解释过程不产生目标程序。
解释程序将源程序一句一句读入，对每个语句进行分析和解释，有错误随时通知用户，无错误就按照
解释结果执行所要求的操作。
每次运行程序都要求源程序与解释程序参加。
　　（3）服务支撑程序。
服务支撑程序（亦称工具软件或支撑软件）扩大了机器的功能，一般包括诊断程序、调试程序、编辑
程序、链接程序等.　　（4）数据库管理程序。
数据库管理程序（亦称数据库管理系统）是管理数据库的工具。
所谓数据库，就是能实现有组织地、动态地存储大量相关数据，方便多用户访问的计算机软件、硬件
资源组成的系统。
　　数据库系统是20世纪60年代后期才产生并发展起来的，它是计算机科学中发展最快的领域之一，
主要面向解决数据处理的非数值计算问题，目前主要用于档案管理、财务管理、图书资料管理及仓库
管理等方面的数据处理。
　　⋯⋯
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