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前言

进入21世纪以来，高等职业教育呈现出快速发展的形势。
高等职业教育的发展，丰富了高等教育的体系结构，突出了高等职业教育的类型特色，顺应了人民群
众接受高等教育的强烈需求，为现代化建设培养了大量高素质技能型专门人才，对高等教育大众化作
出了重要贡献。
目前，高等职业教育在我国社会主义现代化建设事业中发挥着越来越重要的作用。
教育部2006年下发了《关于全面提高高等职业教育教学质量的若干意见》，其中提出了深化教育教学
改革，重视内涵建设，促进“工学结合”人才培养模式改革，推进整体办学水平提升，形成结构合理
、功能完善、质量优良、特色鲜明的高等职业教育体系的任务要求。
根据新的发展要求，高等职业院校积极与行业企业合作开发课程，根据技术领域和职业岗位群任职要
求，参照相关职业资格标准，改革课程体系和教学内容，建立突出职业能力培养的课程标准，规范课
程教学的基本要求，提高课程教学质量，不断更新教学内容，而实施具有工学结合特色的教材建设是
推进高等职业教育改革发展的重要任务。
为配合教育部实施质量工程，解决当前高职高专精品教材不足的问题，西安电子科技大学出版社与中
国高等职业技术教育研究会在前三轮联合策划、组织编写“计算机、通信电子、机电及汽车类专业”
系列高职高专教材共160余种的基础上，又联合策划、组织编写了新一轮“计算机、通信、电子类”专
业系列高职高专教材共120余种。
这些教材的选题是在全国范围内近30所高职高专院校中，对教学计划和课程设置进行充分调研的基础
上策划产生的。
教材的编写采取在教育部精品专业或示范性专业的高职高专院校中公开招标的形式，以吸收尽可能多
的优秀作者参与投标和编写。
在此基础上，召开系列教材专家编委会，评审教材编写大纲，并对中标大纲提出修改、完善意见，确
定主编、主审人选。
该系列教材以满足职业岗位需求为目标，以培养学生的应用技能为着力点，在教材的编写中结合任务
驱动、项目导向的教学方式，力求在新颖性、实用性、可读性三个方面有所突破，体现高职高专教材
的特点。
已出版的第一轮教材共36种，2001年全部出齐，从使用情况看，比较适合高等职业院校的需要，普遍
受到各学校的欢迎，一再重印，其中《互联网实用技术与网页制作》在短短两年多的时间里先后重
印6次，并获教育部2002年普通高校优秀教材奖。
第二轮教材共60余种，在2004.年已全部出齐，有的教材出版一年多的时间里就重印4次，反映了市场
对优秀专业教材的需求。
前两轮教材中有十几种入选国家“十一五”规划教材。
第三轮教材2007年8月之前全部出齐。
本轮教材预计2008年全部出齐，相信也会成为系列精品教材。
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内容概要

　　Java语言是当今最流行的计算机高级编程语言之一，Java平台则是一个完整的软件开发体系平台。
使用Java语言开发的软件项目随处可见。

　　本书以学生在线考试系统的三个不同版本的开发为基线，将之分解为15个典型工作任务，贯穿介
绍Java相关开发技术和理论，将知识点与开发实践紧密结合，从而达到学以致用的目的。

　　本书内容涉及Java语言基础知识、类与对象的基本概念、类的方法、类的重用、接口与多态、输
入输出流、多线程、图形用户界面设计、JDBC与数据库访问、网络程序设计等。
读者通过学习本书，不仅可以全面掌握Java初级开发知识．而且可以了解更多的Java应用技巧。

　　本书适合作为高职高专院校计算机专业及其相关专业的教材或参考书，也可作为软件开发人员及
其她有关人员的自学参考书或培训教材。
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章节摘录

版权页：插图：1.简单性由于Java最初是为了对家用电器进行集成控制而设计的一种语言，因此它必须
简单明了。
Java是在C、C++的基础上开发的，继承了C和C++的许多特性，同时摒弃了C++中繁琐的、难以理解
的、不安全的内容，如运算符重载、多重继承、指针，并且通过实现自动垃圾收集大大简化了程序设
计者的内存管理工作，减少了错误的发生。
2.面向对象性Java语言是完全面向对象的，并且对软件工程技术有很强的支持。
Java语言的设计集中于对象及其接口，它提供了简单的类机制以及动态的接口模型。
对象中封装了它的状态变量以及相应的方法，实现了模块化和信息隐藏；类提供了一类对象的原型，
并且通过继承机制，子类可以使用父类所提供的方法，实现了代码的复用。
3.解释器通用性Java程序的运行需要解释器（也称Java虚拟机，JVM）。
Java程序在Java平台上被编译为字节码（.class的文件），字节码是独立于计算机的。
Java解释器将字节码翻译成目标机器上的机器语言，能在任何具有Java解释器的机器上运行。
4.可移植性和平台无关性可移植性是指Java程序不必重新编译就能在任何平台上运行。
平台无关性也称为体系结构中立，Java程序在Java平台上被编译为体系结构中立的字节码，利用Java虚
拟机可以在任何平台上运行该程序。
这种途径适合于异构的网络环境和软件的分发。
Java语言是一种与平台无关的、移植性好的编程语言。
主要体现在两个方面，首先在源程序级就保证了其基本数据类型与平台无关：其次，Java源程序经编
译后产生的二进制代码是一种与系统结构无关的指令集合，通过Java虚拟机，可以在不同的平台上运
行。
因此Java语言编写的程序，只要做较少的修改，甚至有时根本不需修改就可以在Windows、MacOS
、UNIX等平台上运行，充分体现了“一次编译，到处运行”的特性。
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