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内容概要

本书全面、系统地介绍了Visual C++面向对象程序设计的基础知识和MFC Windows程序设计的主要基
础内容。
    全书共13章，分为两个部分。
前6章为C++语言基础部分，内容包括：C++概述，C++面向过程的程序设计，类和对象，继承和派生
类，多态性和虚函数以及模板。
这部分对C++兼容C语言的内容只作了简单的总结，而着重于对面向对象程序设计的介绍。
后7章为MFCWindows程序设计部分，内容包括：Windows编程基础，创建应用程序框架，对话框和控
件，图形输出，菜单、工具栏和状态栏，文档/视图和单文档界面以及文件的读/写。
    本书可作为高等院校各相关专业“面向对象程序设计”课程的教材，也可作为Visual C++初、中级读
者的自学教材或培训教材。
本书适合具有一定C语言基础的读者使用。
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