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内容概要

本书介绍了以数字信号处理技术为核心的实时信号处理系统的设计方法，内容包括高速数字电路设计
、数／模混合电路的硬件设计、 DSP和FPGA等处理器的软／硬件设计以及系统设计所应考虑的方方
面面。
     本书可作为通信、雷达和电子工程相关专业的研究生和高年级本科生的教材，也可作为相关领域的
科研和工程人员系统掌握实时信号处理系统设计方法的参考书。
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