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前言

　　本书的第一版是作者于2003年按照陕西省计算机教育学会普通高等院校计算机类专业系列教材规
划编写的，以适应培养“工程技术型”人才的教学要求为目的，突出理论与实际应用的有效结合，出
版后受到广大同行的肯定和一致好评，累计发行近3万册，取得了良好的社会效益。
　　由于数字图像处理技术的不断发展和广泛应用，作为数字图像处理课程的教材也必须跟上学科发
展的要求。
在“十一五”国家级规划教材项目的支持下，作者在全面总结第一版成功经验的基础上，根据学科发
展和教材使用后反馈的信息，对全书进行了全面的修订，重新组织编写了第4章（图像增强）、第5章
（图像分割与边缘检测），新增加了第9章（彩色图像处理）、第13章（工程实例）和附录B（
用OpenCV设计图像处理程序）。
　　本书共13章，包括概论、数字图像处理基础、VC++图像编程基础、图像增强、图像分割与边缘
检测、图像的几何变换、频域处理、数学形态学及其应用、彩色图像处理、图像特征与理解、图像编
码、图像复原及工程实例。
附录给出了图像处理的数学基础和用OpenCV编写图像处理程序的基本方法。
　　这次修订，更加突出如下特色：　　（1）内容系统、新颖。
数字图像的基本理论和方法更加系统；尽可能反映数字图像处理新技术，使学生能了解和掌握本学科
的前沿知识。
　　（2）在篇幅和阐述上突出数字图像处理的思想方法和算法实现。
　　（3）突出实用性。
每章均有编程实例，最后一章给出了3个工程实例，通过对实例的分析和实现，便于学生深刻理解图
像处理理论、方法和实际应用。
　　（4）以VC++为编程工具，使学生将学过的编程方法应用到实践中去。
　　（5）配套光盘提供了本书完整的VC++程序代码和编译后的演示程序，方便学生分析图像处理算
法，并可借鉴编写相关图像处理程序，需要者可与出版社联系。
　　本书第1、10、13章由何东健编写，第3、7、9章由耿楠编写，第6、8章由张义宽编写，第4、5章
和附录由龙满生编写，第2、11、12章由宁纪锋编写，全书由何东健统稿。
耿楠、龙满生和宁纪锋编写了配套光盘所附的全部程序代码，由耿楠对代码进行系统集成和调试。
邵俊民、张立刚、王美丽参加了部分章节的编写和部分代码的编写、调试；谷耀军、李梅参加了书稿
的校对工作。
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内容概要

　　《数字图像处理》为“普通高等教育‘十一五’国家级规划教材”，是在第一版的基础上精心修
订而成的。
　　《数字图像处理》系统地介绍了数字图像处理的基本理论、基本算法以及在Visual C++6．O平台
下进行图像处理编程的方法。
全书共13章，首先介绍了数字图像处理的特点与发展、数字图像基础知识，简要介绍了在Visual C++6
．O环境下进行图像编程的方法与步骤；在此基础上，详细论述了图像增强、图像分割与边缘检测、
图像的几何变换、频域处理、数学形态学及其应用、彩色图像处理、图像特征与理解、图像编码、图
像复原等内容，最后通过3个工程实例阐述了数字图像处理技术的应用。
附录中给出了图像处理的数学基础以及用OpenCV设计图像处理程序的方法。
　　《数字图像处理》内容系统，重点突出，理论与实践并重，实例分析循序渐进，可作为高等学校
计算机科学与技术专业和其他信息类专业数字图像处理课程的教材，也可作为数字图像处理技术开发
人员的参考书。
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