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内容概要

　　创造性是一个难以捉摸的怪兽。
有时，当我们努力创作一幅新的艺术作品时，它会忠诚而坚定地守候其侧。
而其他时候，我们枯坐于空白的画布前，它胁迫着我们，而创造力全无。
我们需要谨记的一件事是：在创作困难期我们并不孤单，每一个艺术家都有如此经历。

　　在第52页工业机械设计里，我怀着极大的兴趣阅读了关于Syd Mead仍如何纠结于他作品中的每一
个简单的线条的内容。
Syd
Mead是这样，即便是我们认为常胜的艺术家们也曾经为作品而苦恼。
记住这一点，并且记住在黑暗之后光明一定会到来，会有益处的。

　　有一件事要确信不疑：第29页所展示出的创造力水准让人敬畏并具有激励性。
在此，我们宣布为大家接受的想象FX2011年的“明日之星”，评选标准今年有明显的提升。
想象FX团队及评审员们在众多富有才能的入围者中进行艰难抉择，最后选出10位有价值的获胜者。
我很自豪，我们在帮助展示并选拔年轻的处在其职业生涯黎明期的艺术家，我深信，你对今年我选取
的人选也会很喜欢。
我希望我们在这些页面里进行了足够的包装，以激励你们拿起铅笔或者钢笔开始进行你们特有的表达
。
或许，有一天你们想成为想象FX团队中的一员或者进入我们下一年的“明日之星”竞赛。
不论你们的目标是什么，我都希望你们能在这一辑中有所收获。
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艺术家问与答
本月栏目专题
怎样绘制海滩、外星景观和拉风交通工具？
提升核心技巧，创作独特透视图——更多艺术专题，尽在本期“艺术家问与答”！
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章节摘录

　　工作室介绍：Animal Logic　　艺术品位融合了尖端科技和传统艺术品味，澳大利亚的Animal
Logic工作室创造了来自荧屏的视觉盛宴。
　　WahAnimal Logic工作室的创始人ZarehNal bandian和Chris Godfrey最初在1991年创立工作室的时候
，数字技术才刚刚起步。
“在那时，相关技术非常昂贵，超出大多数人购买力”，公司的天才导演Bruce Carter讲到。
然而随着时间的推移，技术便宜了并且每个人都会用一些工具，“这时，我们的实力就取决于了我们
的思维和创造能力，不再是取决于一系列的技术。
”Bruce说，他很肯定地补充道：“确实也应该如此。
”　理念和人才是Animal Logic工作室成功的关键。
公司总是把培养具有制作创新性的动画才能的人才作为目标。
经：过多年为其他人电影制作尖端视觉画面，例如Baz：Luhrmann导演的《澳大利亚》，“我有机会
参与其：中，并且亲眼目睹了我们制作的镜头从原始概念阶：段连缀到最后润色的全过程。
”视觉特效负责人：Will Reichelt说道。
Animal Logic工作室走出了自己：的路并且创作了故事片《舞蹈的企鹅》《快乐的大1脚》。
　　：　　“构思并发展自已的理念，然后以恰当的令人惊异及创新性的方法将其实施，这一能力是
我们所做任何事情最为本质的部分。
”这是导演Bruce对工作室成长过程的总结。
　善于创造的人，不管他们是视觉艺术家还是技术人员，不可避免地总会设法打破常规以推动技术的
进步。
所以Animal Logic工作室发明了自己的软件MayaMan系列，旨在使那些不会电影制作技术的艺术家能够
按照自己的想法创造出精品。
“Animal Logic拥有一批编程天才，他们能够解决我们从未遇到过的问题。
”Bruce骄傲地介绍。
　Animal Logic工作室重视艺术家和程序员之间的合作，使他们互相提供支持、更好地发挥自身优势，
其重要性不能被高估。
Will说：“我相信，面临挑战时的人们如果让他们单独应对能够诞生更优的想法，但前提是他能够得
到正面的激励而不是阻力。
”　抱着这样的态度，Animal Logic工作室开拓了一系列的领域，视觉特效生成、概念艺术、电影、电
视及广告领域的动画制作。
公司最近的作品是由Zack Snyder导演的场景非常逼真的《守卫者传奇》。
与此同时，工作室目前又有超过140人参与制作，将英国广播公司出版的电影《与恐龙同行特辑》搬上
荧屏。
　　每个在Animal Logic豹艺术家以不同的方式进入工作室。
有些，比如Will，喜欢3D动画制作，但是他热衷于指出对细节的艺术感知和关注通常比一个名贵的画
轴还要重要。
“具有生动而简约外型的动画相比那些展露太多想法做太多效果却只满足于画面的作品更能让我洞悉
其潜能。
”Will说。
　对此，概念艺术家Vivienne（维维恩l表示赞同。
她解释了通过视觉沟通想法的重要性，但想象力和明晰与技术技能同样重要。
“我记得当一个概念被转化为我首个项目中的一个时我是那么沮丧。
”她说，她以此解释观念如何归为作品所表达出的简洁。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　2011年度最具潜力年轻艺术家大揭秘！
向顶级大师学习星际艺术技法！
为概念航天制作自定义画刷！
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