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内容概要

　　德州扑克被誉为扑克界的凯迪拉克，它规则简单，上手容易，十分钟就可以学会，八岁到八十岁
都可以玩。
德州扑克斗智斗勇，玩家需要具有很高的智商和情商，想要玩好并不容易。
德州扑克紧张激烈，随着公共牌的发出，玩家的优势劣势随时可以改变，一张牌的出现往往决定游戏
的胜负。
德帅扑克还经常出现有趣的牌局，令人回味无穷。
德州扑克为什么能让这么多的玩家如此着迷？
你想与全世界的德州扑克离手较量，为国争光吗？
《德州扑克游戏入门》将带你领略德州扑克独有的魅力。
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章节摘录

版权页：   插图：    保护牌力就是确保注池的自我归属。
无论注池大小，自己应该有机会取得的注池，就不能仅依赖跟叫臆想顺其自然地赢取注池，那相当于
放弃贏牌的权利。
特别是在注池巨大的情况下，更不要被动行牌。
如果对手以吊牌追牌，一旦兑现牌力，自己会很无奈地拱手相让注池，那十分悲哀。
考虑具体保护牌力的行牌策略时，尽量运用加大行牌力度的有效手段剔除对手、减少竞争对手的数量
，不要过分顾及注池的大小。
 例如，在松散型5／10游戏牌桌， 自己处于小盲注位置且持有Q7起手牌，六位对手柔性跟叫大盲注。
自己投入3跟叫，大盲注玩家选择过牌，注池总额为8个小注额单位。
公翻牌若为（Q红，8梅花，3方片），自己得到对子Q红桃Q黑桃，蹄子副牌很弱。
自己首先行牌，选择过牌，借此观测后面对手的行牌状况，以确认自己的牌力强弱。
多数对手也同时选择过牌，但是，庄位叫牌。
对于自己而言，注池变成了9个小注额单位。
尽管庄位或其他对手可能存有诸如QJ、QT或A8之类的起手牌，但是此时应该明确，自己也拥有竞争
注池的牌力，不可能弃牌，那就最好采取加倍的行牌，迫使持有吊牌的对手弃牌，保护牌力。
 当然，在自己加倍时也可能陷入持有强牌力对手的陷阱，但是，此时的加倍可能会多损失一个注额单
位却增加了获取注池的机会，而跟叫却使得持有强牌力的对手更具有隐蔽性进而使自己更受伤害，因
为若存在对手的再加倍状况时，自己也可以考虑在以后的公共牌上没有改进牌力情况下再弃牌。
总之，以一个注额单位力争注池的行牌，长远来说，这是合理的行牌决策。
 当注池很大，自己持有诸如既有顺子或同花吊牌又是牌面上的大牌张等较强吊牌型牌势下，那么此时
也需要考虑保护自己潜在的赢牌牌力，因为如果自己采取强力的行牌举措可以达到两种目的：强迫持
有弱势吊牌的对手弃牌；取得自由牌张机会或在公决牌上兑现强劲牌力或超大对子，最终击败对手而
赢取注池。
 例如，自己处于中位且持有A黑桃9红桃，前面有两位对手柔性跟叫大盲注，自己也选择跟叫，后面还
有一位对手跟叫，而庄位玩家加倍，小盲注弃牌，包括大盲注之内的其他对手都跟叫。
目前的注池为12.5小注额单位。
公翻牌若是（7黑桃，4方片，3红桃），自己具有顶级同花吊牌，而且自己的起手牌还是公共牌面上的
超大牌张，兑现牌力的几率是32：15，约具有1／3的胜率。
行牌的过程是，大盲注过牌，继后的对手叫牌投注，第二位玩家跟叫，现在轮到自己行牌。
考虑到此时的注池总额为14.5小注额单位，所以自己需要加倍，以增加注池赔率。
如果有两位以上的对手跟叫，那么自己的加注就是有效性加倍，即得到了合理的注池赔率。
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编辑推荐

《德州扑克游戏入门》介绍：德州扑克被誉为扑克界的凯迪拉克，它规则简单，上手容易，十分钟就
可以学会，八岁到八十岁都可以玩。
德州扑克斗智斗勇，玩家需要具有很高的智商和情商，想要玩好并不容易。
德州扑克紧张激烈，随着公共牌的发出，玩家的优势劣势随时可以改变，一张牌的出现往往决定游戏
的胜负。
德帅扑克还经常出现有趣的牌局，令人回味无穷。
德州扑克为什么能让这么多的玩家如此着迷？
你想与全世界的德州扑克离手较量，为国争光吗？
沙伟平所著的《德州扑克游戏入门》将带你领略德州扑克独有的魅力。
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