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前言

　　我将此书献给我的儿子帕斯卡利夫·苏戴。
他是一位教师，他一直热衷于郊区ZEP（教育优先发展区）的教育工作。
　　您手头的这本书收录了84个"数学魔术"戏法。
这本书不只是希望读者能够喜欢，更希望能够让读者学会推理，它以游戏的形式把读者引向数学领域
，读者在与亲朋好友交流的时候既可以增加乐趣又可以获得成就感。
　　读完这本书之后，您还是无法拥有巫师的本领，也无法在观众诧异的目光中让火车头消失，您甚
至无法就此练就变出一只白鸽子或者一朵玫瑰花那样灵巧的双手。
您不会变成一个魔术师或者幻术师：本书涉及的并非此类魔术⋯⋯　　在我们这个美丽的世界里，音
乐种类层出不穷。
它们都会受到人们的喜爱，即使每个人的喜好有所不同（比如有人喜欢歌剧，也有人喜欢室内音乐）
。
数学魔术很难在大舞台上表演，而是更适合于在小范围的知己之间，在家中的餐桌上，在喜欢智力游
戏和喜欢挑战的人群中间表演，他们可以在闲暇的时间里心情愉快地来讨论和分享。
　　我祝愿您能够在数学世界里获得更多的乐趣，在那里魔术和数学神秘结合，既可以满足您对科学
的好奇，也可以促进您对每一个奥妙的思考⋯⋯阅读时多动动脑筋，您将会享受到美好的游戏时光，
沉浸在数学知识的海洋里。
戏法级别　　本书中介绍的84个魔术戏法是根据数学和逻辑创作的。
每个人都可以创新，无需具备一个魔术师所需的操作上的任何训练。
　　每个戏法都有"魔棒"指明相应的级别（初学者和熟练者）。
下面是每个级别的相应内容：　　——初学者：这些戏法不仅适用于年幼者，也适用于其他年龄段的
人，只要他们有兴趣慢慢地熟悉这些数学魔术戏法。
　　——熟练者：这些戏法适用于挑战和比赛的爱好者，并适用于所有觉得已经对数学魔术有所掌握
的人。
　　本书末尾的索引根据主题编排了戏法目录：　　——纸牌戏法（或无需准备，或标记定位，或事
先准备）；　　——日常道具戏法；　　——特殊道具戏法；　　——计算类戏法（纸、铅笔或计算
器）；　　——根据数学主题排列的戏法。
　　为了方便起见，所有初中生都能够操作的最简单的戏法（84个魔术戏法中，它们占了至少一半）
放在本书的前面部分介绍。
在这些戏法中，每一个都能够根据您的喜好随意选读，因为它们都是独立的。
　　您不必担心自己不够灵巧，完全不用像魔术师那样身手敏捷：这些戏法是自动的。
　　如果您碰到数学内容，而且需要思考，这可不是偶然的⋯⋯努力尝试吧，它会让您快乐！
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内容概要

　　《数学魔术：84个神奇的数学小魔术》介绍了80多个魔术戏法，每个人都可以学会，书中还附有
说明以及自己动手创作的一些方法。
与一个同伙玩心灵感应，找出观众挑选的某张纸牌，口算计算出两个9位数相乘之积，一切都是那么
轻松！
您将只需一副纸牌、一些日常用品和一点算术知识就可以把您的朋友玩得晕头转向。
《数学魔术：84个神奇的数学小魔术》介绍的这些戏法建立在数学和逻辑知识基础之上，相互独立且
耐人回味。
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书籍目录

前言戏法级别一个数学魔术师的诞生第一章　让我们从简单开始第二章　纸牌诀窍入门第三章　蒙晕
朋友的魔术道具第四章　当心洗牌和移牌第五章　魔力裁剪第六章　骗子是有备而来的第七章　计算
中的思索第八章　做过手脚的道具第九章　让观众来回兜圈子第十章　算术，9的属性及幻方第十一
章　挑战难缠的观众第十二章　数和纸牌戏法第十三章　玩转网民第十四章　节日里的数学第十五章
　关键的数学公式第十六章　创意和创新第十七章　两副牌的戏法第十八章　在观众眼皮底下做准备
第十九章　寻找不变量第二十章　换一种计数法的戏法第二十一章　奇妙的同余第二十二章　逻辑推
理第二十三章　心算戏法第二十四章　偶数或奇数的重要性答案
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章节摘录

　　效果　　观众和魔术师轮流抽取物品。
魔术师能成功预言最终留在桌子上的物品，不论是他先开始抽取，还是观众先开始抽取。
表演魔术师请观众把随身带的小物品都摆放到桌子上（物品数量不受限制）。
魔术师宣布他和观众轮流指定两个物品，没指定物品的人决定抽取两件物品的一件。
他同时说，他们将轮流转换角色，直到只剩下一件物品。
魔术师在桌子上摆上一个封好的信封，说信封里有一张纸，在纸上已经按预言画好了最后剩下来的这
件物品。
魔术师向观众发出挑战，看观众能否让结果与预言相反。
游戏可以开始了。
　　例1　　有7件物品：一把钥匙，一个瓶塞，一支铅笔，一块手帕，一块橡皮，一个胶带，一张信
用卡。
　　魔术师先开始，在这些物品中选择两件，观众把胶带抽取掉。
　　观众选择了钥匙和瓶塞，魔术师把瓶塞抽取掉。
　　魔术师选择两件物品，观众把信用卡抽取掉。
　　观众选择钥匙和手帕，魔术师把手帕抽取掉。
　　魔术师选择两件物品，观众把橡皮抽取掉。
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