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内容概要

产品设计、环境艺术设计、建筑设计等立体设计已越来越依赖于电脑这一计的辅助工具。
本书以实例剖析的方式，介绍了3DSMAX、Lightwave、Lightscape等常用的3D设计软件在不同设计领域
中的实际应用，对一些相关的辅助工具软件也有所涉及。
对于同一个设计，往往可以采用不同的软件去实现。
通过本书，读者也能了解这些软件的特点，学会应用电脑进行立体设计的方法和思路。
另外，在本书每一章结尾处附上了一些优秀的电脑立体设计作品，旨在提高对电脑立体设计的兴趣并
开拓视野和思路。
-
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