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内容概要

　　由于萍编著的这本《AutoCAD2010中文版实用教程》是学习使用AutoCAD
2010中文版软件绘制机械和建筑图纸的培训教程。
它采用完全适合自学的“教程+案例”模式编写。
其主旨是帮助读者掌握该软件的二维表达与三维设计能力，绘制出机械和建筑设计图及其三维模型。

　　本书可作为高职高专、中职中专机械类、建筑类及相关专业的教学用书，也可作为工程设计、计
算机爱好者、电脑培训学校的学生学习AutoCAD的自学教材。
本书不仅适用于初学者，对于已经熟悉AutoCAD或以前版本的读者也有参考价值。
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