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前言

　　中文版IllustratorCS3是Adobe公司开发的一款功能强大的矢量图形绘制软件，它集图像处理、文字
编辑和高品质输出于一体，现已被广泛应用于各类热门设计领域中，如企业VI、光盘界面、包装设计
、房地产广告、车类广告、卡片设计、插画设计等，是目前世界上最优秀的矢量绘图软件之一。
　　本书共15章，通过理论与实践相结合，全面详细、由浅入深地介绍了中文版IllustratorCS3的各项功
能，让读者的实战能力更上一层楼。
全书站在读者的立场上，共分为三大部分：边学基础、边练实例和商业实战。
第一部分：“边学基础”部分注重基础知识的引导，让读者没有压力，轻松从零开始学起。
本部分内容主要包括了解IllustratorCS3工作界面、绘制与变形图形、描边与填充图形、应用图层与蒙
版、创建与编辑文字、添加滤镜与效果和使用符号与图表等，让读者快速掌握Illustrator的基础知识及
该软件的核心技术与精髓。
　　第二部分：“边练实例”部分注重精华内容的操练，以实战为主，锻炼读者的实际操作能力。
本部分通过练习制作太阳帽、音乐世界效果、变形相框、闪亮光芒效果、都市丽人、粉红女孩、多彩
花朵、儿童节海报和可爱小熊等实例，让读者在实践中巩固理论知识，快速提升制作与设计能力。
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内容概要

本书是一本Illustrator基础与实例相结合的教程，通过边学理论、边练实例的方式，对软件进行了详细
讲解，最后通过大量商业实战作品演练，让读者快速成为设计高手。
    全书共15章，前7章每章均分为边学理论和边练实例两部分，其中，边学理论部分包括初识
：Illustrator CS3、绘制与变形图形、描边与填充图形、应用图层与蒙版、创建与编辑文字、添加滤镜
与效果和使用符号与图表等；实例部分包括制作太阳帽、音乐世界效果、变形相框、闪亮光芒效果、
都市丽人、粉红女孩、多彩花朵、儿童节海报和可爱小熊等。
后面8章通过企业VI、光盘界面、包装设计、房地产广告、车类广告、卡片设计和插画设计等案例，
将专业和商业融为一体，向读者展现Illustrator CS3的核心技术与艺术的完美结合。
    本书结构清晰、内容丰富，还附赠了300多分钟的视频文件，适合Illustrator CS3的初、中级读者，以
及标识、卡漫、包装、产品、海报、房产等各行各业的广告设计人员等使用，也可作为各类计算机培
训班、各大／中专院校、各高职高专学校的平面设计教材。
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章节摘录

　　第1章 初识Illustrator CS3　　Illustrator CS3是Adobe公司开发的、基于矢量图形的平面制作和处理
软件，它集图形设计、文字编辑和高品质输出于一体，功能十分强大。
本章将介绍Illustrator CS3的应用范围及其工作界面等知识。
　　1.1 边学基础　　Illustrator CS3是全球应用最为广泛的矢量绘图软件之一，以其强大的功能和美观
的界面占据了全球矢量编辑软件市场的大部分额。
　　1.1.1 Illustrator CS3的应用范围　　Illustrator主要应用于平面设计，而平面设计的范围非常广，种
类也非常多，在我们的生活、工作和学习环境中随处可见，已经逐渐成为人类生活中不可缺少的一部
分。
Illustrator CS3的应用范围涉及企业形象系统设计、包装设计、UI设计、广告设计、插画设计和卡漫设
计等多个领域。
　　1. 企业形象系统设计　　一般来说，企业形象系统（CI）由3个要素构成，即理念识别系统
（Mind Identity System，简称MI）、行为识别系统（Behavior Identity System，简称BI）和视觉识别系统
（Visual Identity System简称VI）。
这3个要素既各自发挥作用，又相辅相成，并最终融为一个有机的整体。
其中VI是以企业标识、标准字体、标准色彩为核心而展开的、完整系统的视觉传达体系，它将企业理
念、文化特质、服务内容、企业规范等抽象语意转换成具体概念符号，塑造出独特的企业形象。
　　VI设计系统包括企业标识、标准字体、标准色彩、办公事务用品、行政事务用品、广告宣传用品
和效能工具等。
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