
第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS3中文版实例教程>>

图书基本信息

书名：<<Flash CS3中文版实例教程>>

13位ISBN编号：9787542739407

10位ISBN编号：7542739409

出版时间：2009-1

出版时间：上海科学普及出版社

作者：方晨

页数：306

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS3中文版实例教程>>

内容概要

　　《Flash CS3中文版实例教程》采用循序渐进的手把手教学方式，结合实际操作，详细讲解了Flash
CS3软件的命令、各种工具的操作方法、绘图的基本技巧与方法等基础知识。
每章在讲解后都有针对性的实例，并配合课后练习，巩固各章所学内容。
全书的最后部分讲解了综合性作品的制作过程。
读者在阅读的同时，应当启动Flash CS3软件，根据《Flash CS3中文版实例教程》讲解进行操作，只要
跟从操作，就能掌握该软件。
有基础的读者，可以直接阅读《Flash CS3中文版实例教程》实例，对其创作会有一定启发。
同时，也可将《Flash CS3中文版实例教程》作为工作中的参考手册。
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章节摘录

　　第1章　Flash CS3快速入门　　通过本章，你应当：　　（1）了解Flash cs5的基本功能和实际应用
。
　　（2）认识Flash CS3的工作界面、工具箱和面板，掌握界面的调整。
　　1.1　Flash CS3的基本功能和应用　　1.1.1 Flash CS3的基本功能　　Flash CS3具有以下基本功能：
　　（1）绘图功能：Flash可以完成图形绘制、特殊字形处理等方面的工作。
　　（2）动画功能：Flash提供的动画工具可以制作出漂亮的动画。
　　（3）编程功能：制作Flash交互式动画。
Flash提供了几百个关键词，可完成复杂的行为制作。
　　这3部分功能是相对独立的，在工作中通常分开进行，例如，由美工人员完成绘图及部分多媒体
的制作，由编程人员完成互动行为的编写，最后由制作人员进行最后的加工制作。
　　学习Flash也可以按绘图、动画制作和编程3个部分进行。
　　1.1.2 Flash CS3的实际应用　　Flash CS3可以完成以下工作：　　（1）绘图工作：使用Flash可以完
成图形绘制方面的工作。
　　（2）制作简单动画：使用Flash制作动画是十分简单有趣的工作，即使是一个初学者也可以制作
出非常精彩的动画场景。
　　（3）网站开发：使用Flash可以设计漂亮的动态网页及建设简单的网站。
　　（4）游戏设计：使用Flash提供的编程工具可以方便快捷地进行游戏开发。
　　1.2 Flash CS3的工作界面　　1.2.1　认识Flash CS3的工作界面　　如图1-2-1所示，Flash默认工作界
面包括菜单栏、工具箱、时间轴、舞台、属性面板、面板组等部分。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　目标：掌握Flash　　围绕命令讲解实例，只要按步骤操作即可享受成功喜悦　　实例由浅入深，
带您渐入佳境　　享受超值售后服务，确保学有所成　　《Flash CS3中文版实例教程》实例的操作步
骤经初学者全面验证，无遗漏和错误
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