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前言

本书主要针对动画场景设计的概念、特点、作用、创作方法、空间表现、光影、色彩及制作流程等进
行论述。
以大量风格独特的经典动画影片的场景为例，用深入浅出的文字、图文并茂的方式，全面系统地讲解
了作为动画创作中重要造型设计的动画场景设计的基本理论，以及动画场景创作的基本手段与方法，
并结合实例着重阐述了二维动画场景及三维动画场景的制作方法，旨在帮助读者建立科学的设计思维
体系，学习并掌握动画场景的空间构成及表现技法。
动画场景是现代数字技术和造型艺术紧密结合、相互渗透的综合艺术，因此本书以动画自身特点为基
础，对动画场景设计的艺术形式进行了阐述，对动画场景设计的相关理论进行了整合与系统化，并辅
以近几年的经典动画影片为例，使其更易于理解、接受。
同时，动画作为一门视听综合的艺术，与电影的表现方式有很多共同点，所以本书穿插列举了一些电
影场景设计的例子，也希望学习者不要拘泥于动画范畴，而要以更宽的视野去学习和汲取。
全书结构严谨，内容丰富，既有理论指导，又有大量精心编排的案例分析，理论与实践并重。
作为教材，适用于动画、游戏及数字媒体专业的研究生、本科生，对于动画专业工作者、电脑动画工
作者、游戏及数字媒体工作者，以及相关专业入学及考研均有参考价值。
感谢江苏科学技术出版社给予本书出版的机会，感谢宋平老师、刘屹立老师为本书的出版所付出的辛
劳。
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内容概要

　　《高等院校数字影视动画游戏专业系列教材：动画场景设计》主要针对动画场景设计的概念、特
点、作用、创作方法、空间表现、光影、色彩及制作流程等进行论述。
以大量风格独特的经典动画影片的场景为例，用深入浅出的文字、图文并茂的方式，全面系统地讲解
了作为动画创作中重要造型设计的动画场景设计的基本理论，以及动画场景创作的基本手段与方法，
并结合实例着重阐述了二维动画场景及三维动画场景的制作方法，旨在帮助读者建立科学的设计思维
体系，学习并掌握动画场景的空间构成及表现技法。
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章节摘录

插图：1.1.1动画场景设计的概念动画场景设计是指动画片中除角色造型以外的一切物体的造型设计，
场景随着时间的改变而发生变化。
所谓“场景”，据《现代汉语词典》（商务印书馆2005年版）的解释，是“指戏剧、电影、电视剧中
的场面”。
“场景”是一个复合词，“场”是表时间概念的，指戏剧影视中较小的段落，即每个故事的一个片段
，而“景”是表空间概念的，指景物。
在⋯部动画作品中，角色需要有自己的活动空间，不论景别如何变化，全景、近景甚至特写镜头中，
我们都能看到角色行走其间的场景。
动画场景设计如同为动画演员搭建的舞台，好的舞台布景和道具才会为演员增光添彩。
动画场景设计不是孤立于动画制作之外的，它是动画制作大系统中的一个子系统。
除了对动画的深刻理解及对场景的独特创意外，设计师还应该与动画创作团队的方方面面保持良好的
沟通、交流，特别是与导演的沟通，这样才能保证场景设计始终与整体创作风格一致。
1.1.2动画影像制作流程为了更好地理解动画场景设计，我们首先看一看动画影像是如何生成的。
在记录影像的方式上，动画片与纯电影相比有其鲜明的特点。
后者是用摄影机去收录生活中真实存在的景物，前者却是以绘画、雕塑或在虚拟的空间中创造一种艺
术的仿真景物。
动画可以增加许多在现实中不可能实现的想法，并加以实现。
它更富有创造力和想象力，可以实现电影实现不了的镜头画面，因为它本来就不是真实的。
动画片可以用创造动态视觉的手段表现一切奇迹。
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编辑推荐

《动画场景设计》：高等院校数字影视动画游戏专业系列教材
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