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内容概要

本书通过10个章节的经典实例介绍，从多个侧面从易到难、从简单到复杂、循序渐进地介绍了Flash动
画的制作过程和应用技巧，其中既有针对初级用户的简单实例，也有针对高级用户的技巧性较强的实
例，从入门开始，侧重全面提高读者的动画制作水平。
    本书的实例都来自于实践，因面具有较强的可操作性，它适合于从事网页设计制作的人员阅读，也
可作为相关人员的培训教材使用。
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集成动画的制作过程
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