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内容概要

现在荧屏上的三维动画影视剧很多，既有画面精美的日韩作品，又有夸张生动的欧美作品。
但无论哪个风格的人物造型和设计风格，都是通过三维动画软件制作加工而成的。
本书的目的就是通过实例来讲解和说明如何用3D MAX这款动画软件制作出生动有趣的动画角色。
 　　本书分为六章，先从3D MAX的操作界面入手，并逐步通过人物建模、贴图绘制、骨架绑定和灯
光渲染等步骤，向大家讲解三维动画角色制作的工作流程。
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作者简介

武毅恒，1977年3月出生，2001年7月毕业于上海大学美术学院雕塑号业，现任上海视觉艺术学院动画
教师。
2002年7月任科乐美软件〔上海〕有限公司游戏美工。
2007年3月任上海幻维数码影视有限公司CGI部高级动画师。
长期从事影视动。
画及游戏设计工作，主要担任角色动画模型制作及雕塑造型设计和动画分镜等工作，具有丰富的动漫
设计能力及3D动画制作经验。
参与制作了《色拉英语》、《地铁安伞宣传片》和上海体育台、上海炫动卡通台、杭州儿童台等电视
台栏目的卡通形象及各类影视广告的动画工作。
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