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内容概要

游戏，是人类童年生活中最有趣味的内容，游戏，也是人类终身永世不可缺少的伴侣。
游戏曾给人们带来过各种各样的欢乐、愉悦与激奋，游戏也曾忠实记录了历代社会中无数的趣闻轶事
与世态风情。
如果你有兴趣要想深入地了解这些，那么这本图文并茂的通俗读物可以作为一颗问路之石。
 　　本书以图文并茂的方式，通俗易懂地介绍了中国游戏史的发展、演变以及与社会文化的关系等方
面的情况。
其中，还穿插了历代社会中无数的趣闻轶事与世态风情。
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