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内容概要

　　《数字娱乐与动画设计基础》主要面向动画与数字游戏的设计者与制作者，同时也介绍了动画与
交互娱乐技术的相关知识与理念。
适合数字动画与游戏设计、数字媒体艺术和艺术设计等专业的本科生、研究生学习，也可作为动画与
游戏设计爱好者的自学用书。
随着文化创意产业的发展，动画设计尤其是动画原画及基础设计正在成为该领域不可或缺的重要组成
部分。
动画基础设计是信息时代的数字动画与游戏、媒体艺术、设计、影视、音乐与数字技术融合产生的新
兴交叉学科领域，相关的教学和研究在国内还处于起步阶段。
这《数字娱乐与动画设计基础》的推出正是为了满足教学实践的需要，在总结现有教学经验的基础上
，进一步规范和推动动画设计教学的发展。
在内容编排上，《数字娱乐与动画设计基础》以培养复合型动画设计人才为目标，既注重培养学生的
数字动画设计创意和评价能力，同时也强调培养学生在动画与相关方面的开发与制作表现方面的实践
技能。
　　本书内容包括动画原理、数字动画设计、游戏动画设计、动画广告设计等专业知识的介绍与应用
等。
同时该书的项目示例均为实际原创项目，因此对专业学生与专业人土更加有针对性。
　　本书还收录了作者各种风格作品的制作过程，配上图文会更加直观地叙述整幅作品是怎样完成的
；是利用什么样的工具进行加工和后期合成的。
从无到有的过程，更加令人通俗易懂。
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章节摘录
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编辑推荐

《数字娱乐与动画设计基础》图例均是作者原创作品，是一本难得的教学用书。
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