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内容概要

　　《动画短片与游戏项目设计》主要面向动画与数字游戏的设计者与制作者，同时也介绍了三维动
画与交互娱乐技术的相关知识与理念。
适合数字动画与游戏设计、立体动画设计、数字媒体艺术和艺术设计等专业的本科生、研究生学习，
也可作为动画与游戏设计爱好者的自学用书。
本书内容包括动画短片的原理、数字动画设计、游戏动画设计、三维立体动画短片设计、游戏项目设
计与动画广告设计等专业知识的介绍与应用等。
同时该书的项目示例均为实际原创项目，因此对专业学生与专业人士更加有针对性。
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 第四节 数字动态捕捉制作过程分析
 第五节 Halr and Fur毛发系统

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<动画短片与游戏项目设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


