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内容概要

　　《教育部高等学校高职高专艺术设计类专业教学指导委员会规划教材：二维动画创作基础与实训
（上）》通过清晰的概念叙述、详实的实例分析、完善的知识总结，传递给读者清晰有效的创作方法
和技巧。
书中还包含了先进的创作理念、多年的动画创作和教学实践经验。
其观点、内容、方法的选择和确定，都是为了增长知识，提升技巧，熟知方法，学会创作。
是高职高专动画专业学生值得一看的教材。
　　《教育部高等学校高职高专艺术设计类专业教学指导委员会规划教材：二维动画创作基础与实训
（上）》特点：　　鲜明、清晰地阐述了创作中的每个步骤及每个步骤中的创作方法。
　　收集了很多成功的案例和学生习作，让读者分享他们的灵感，以及进入创作的建议。
　　每个章节中都包含了要点及要点分析，使阅读者快速、清晰地领会学习目标和要点。
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书籍目录

第一章 动画创作的基本概念与基础一、动画创作原理1.认识动画2.动画的创作二、动画创作的目的三
、动画创作的任务1.动画剧本2.动画造型3.道具设计4.美术设计5.画面分镜6.设计稿7.原画第二章 动画创
作的步骤与实训一、故事梗概的形成及案例1.选择题材2.人物塑造3.设计主要情节和矛盾冲突4.故事梗
概的形成案例二、设计阐述及案例1.什么是设计阐述2.设计阐述包括哪些内容三、文字剧本及案例1.什
么是文字剧本2.文字剧本的两大重点：细节和节奏3.文字剧本的形式四、角色设计及案例1.动画角色形
象的艺术特征2.动画角色设计的风格分类3.动画角色设计的设计步骤五、场景设计及案例1.什么是场景
设计2.场景设计的风格分类3.场景设计的设计步骤六、认识基本的电影语言1.镜头的基本原理和运用2.
镜头的连贯性七、从剧本到文字分镜剧本1.什么是文字分镜剧本2.文字分镜剧本创作步骤八、画面分镜
台本及案例1.什么是画面分镜头2.画面分镜台本创作步骤九、绘制设计稿及案例1.什么是动画设计稿2.
动画设计稿需要具备哪些元素3.动画设计稿的绘制要点4.动画设计稿的构图要点5.动画设计稿的连贯性
把握第三章 动画模式的创作与欣赏一、世界主要动画模式之上流动画1.美国的主流动画2.欧洲的主流
动画二、世界主要动画模式之非主流动画1.什么是非主流动画2.非主流动画的人物造型及其剧情特征3.
亚洲动画强国——日本4.中国动画三、艺术动画片1.哲理艺术片2.表达情绪的艺术片3.超现实主义艺术
片4.批判主义艺术片5.运用独特材质和手法表现的艺术片附图写在后面
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