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内容概要

林成文主编的《C程序设计》根据高等职业教育和教学的特点，并充分考虑高等职业院校学生的学习
基础、认知规律与培养目标，按照“项目导向、任务驱动”的原则编写。
《C程序设计》以“学生成绩管理信息系统”项目为导向，按照能力递进的原则将整个项目分解为由
简单到复杂的一系列学习任务，每个学习任务对应C程序设计的不同知识点，在学生完成任务的同时
，逐步培养学生的程序设计能力。
本书取材新颖、概念清楚、语言简洁流畅、结构合理、通俗易懂、实用性强，便于教师指导教学和学
生自学，适合作为高等职业院校相关专业教材，也可作为计算机等级考试及IT
从业人员和爱好者的参考用书。
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编辑推荐

　　《全国高职高专“十二五”规划教材：C程序设计》特色：　　◆遵循“项目导向、任务驱动”
的原则，课程内容与授课方法符合高职学生的学习基础和培养目标　　◆以”学生成绩管理信息系统
”项目为导向，按照实际工作流程设计了8个能力递进式的学习项目　　◆配有项目实训与习题集教
材，体现了“做中学、学中做”的教学模式，方便教师教学和学生自学　　◆提供程序源代码和电子
教案的免费下载，且所有源代码已在Visual C++ 6.0开发环境中调试通过
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