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内容概要

　　本书根据使用3ds max制作三维动画、模型和效果图的特点，结合众多设计人员的制作经验编写。
书中首先介绍3ds max
2012的基本操作，包括熟悉工作环境、变换对象操作、熟悉坐标系统等，接着详细讲解创建基础三维
模型，创建建筑场景模型，使用编辑修改器建模，二维图形建模，复合对象建模，网格建模，多边形
建模，面片建模，MJRBS建模，使用材质编辑器，设置材质与贴图，使用灯光与摄像机，设置环境与
效果，粒子系统与空间扭曲，渲染与输出场景，创建动画，以及高级动画技术等知识。

　　本书在介绍3ds max
2012软件使用的同时，讲解了35个实例，这些实例包括产品效果图设计、室内外场景效果图设计、卡
通模型制作、角色建模、视觉特效制作、华丽的粒子动画特效制作、真实的IK控制器动画制作等内容
。

本书采用教程+实例的编写形式，兼具技术手册和应用技巧参考手册的特点，附带的光盘教学有如老
师亲自授课一样的效果，技术实用，讲解清晰，不仅可以作为三维动画制作和效果图制作初、中级读
者的学习用书，而且也可以作为大中专院校相关专业及三维设计培训班的教材。

　　本书附带的1张光盘包含了书中 35个实例的多媒体语音视频教学文件、源文件和素材文件。
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编辑推荐

　　《3ds max 2012入门与提高（中文版）》的初衷就是为了帮助广大用户快速、全面地学会应用3ds
Max 2012。
因此本书在内容编写和结构编排上充分考虑到广大初学者的实际情况，采用由浅人深、循序渐进的方
法，通过实用的操作指导和有代表性的绘图实例，让读者直观、迅速地了解3ds Max的主要功能，并能
在实践中牢固掌握这一优秀的三维设计软件。
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