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内容概要

InDesign软件是一个定位于专业排版领域的设计软件。
该软件能够通过内置的创意工具和精确的排版控制为打印或数字出版物设计极具吸引力的页面版式。
《Adobe创意大学InDesign
CS5产品专家认证标准教材》知识讲解安排合理，着重于提升学生的岗位技能竞争力。

 《Adobe创意大学InDesign
CS5产品专家认证标准教材》知识结构清晰，以“理论知识+实战案例”的形式循序渐进地对知识点进
行了讲解，版式设计新颖，对InDesign
CS5产品专家认证的考核知识点在书中进行了加黑、加着重点的标注，使读者一目了然，方便初学者
和有一定基础的读者更有效率地掌握InDesign
CS5的重点和难点。
本书内容丰富，全面、详细地讲解InDesign CS5产品的各项功能，包括InDesign
Cs5的基本操作、工具箱中工具以及工具选项栏的使用方法、文字的基础应用、段落的编辑、文字的
高级应用、图形对象绘制与应用、应用框架和图像对象、色彩管理、页面设置、图层、表格、电子出
版知识和InDesign的打印与输出等内容。

本书可以作为参加“Adobe创意大学产品专家认证”考试学生的指导用书，还可以作为各院校和培训
机构“数字媒体艺术”相关专业的教材。
本书由钟星翔，霍奇超编著。
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章节摘录

版权页：插图：抹除工具：可以删除路径上的点。
直线工具：可以绘制线段。
矩形框架工具：可以创建正方形或矩形占位符。
椭圆框架工具：可以创建圆形或椭圆形占位符。
多边形框架工具：可以创建多边形占位符。
矩形工具：可以创建正方形或矩形。
椭圆工具：可以创建圆形或椭圆形。
多边形工具：可以创建多边形。
自由变换工具：可以旋转、缩放或切变对象。
旋转工具：可以围绕一个固定点旋转对象。
缩放显示工具：可以围绕一个固定点调整对象大小。
切变工具：可以围绕一个固定点倾斜对象。
吸管工具：可以对对象的颜色或文字属性进行采样并将其应用于其他对象。
度量工具：可以测量两点之间的距离。
渐变色板工具：可以调整对象中的起点、终点和渐变角度。
渐变羽化工具：可以将对象渐隐到背景中。
剪刀工具：可以在指定点剪开路径。
抓手工具：可以在文档窗口中移动页面视图。
缩放显示工具：可以提高或降低文档窗口中视图的放大比例。
附注工具：可以添加注释。
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编辑推荐
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