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内容概要

　　《STM32自学笔记》以新颖的思路、简单的逻辑、简洁的语言来阐述作者初遇STM32以来的种种
认识，书中多处内容都是由作者从STM32初学时的实践中总结而来。
本书主要介绍ARM Cortex&mdash;M3系列STM32的原理及应用，全书共7章。
第1章主要对STM32做基本介绍；第2章介绍ARM Cortex&mdash;M3内核架构的大致概况；第3章从外设
特性、功耗特性、安全特性等方面对STM32进行全面的剖析；第4章主要介绍开发工具；第5章则引导
读者针对STM32的外设进行一系列的基础实验设计；第6章通过10篇高级应用文章介绍STM32的一些高
级知识；第7章则通过一个综合实例讲述一个STM32完整应用方案的实现过程。
本书共享源代码和相关资料，下载地址为http：／／bbs．cepark．CO ZTl和北京航空航天大学出版
社&ldquo;下载中心&rdquo;。
　　本书条理清楚，通俗易懂，贴近读者，主要面向STM32的初学者，以及所有对ARM
Cortex&mdash;M3系列微控制器感兴趣的朋友们。
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章节摘录

版权页：插图：5.10.7 注意事项①在实际应用中进行STM32的低功耗设计时，除了关注进入低功耗的
方式、具体的功耗组成以及退出的方法之外，低功耗状态的退出时间也应该是开发人员所要重点关注
的事项。
②上述程序在STM32从低功耗模式恢复之后，并没有再次对RCC寄存器组进行配置，为的是确认HSI
是否真地被启用为主时钟了。
但是实际应用中，退出深度睡眠模式之后必须重新将RCC寄存器组配置为睡眠之前的状态，否则部分
外设会因得不到正确的时钟驱动而陷入混乱状态。
③在此解析一下“事件”与“中断”的概念：“事件”指的是发生在某个设备上的某种现象，比如定
时器溢出、看门狗复位、串口设备收到一个数据等。
可以认为“中断”是建立在“事件”发生的前提下，比如“定时器溢出”这一事件是客观存在的，无
论人的意愿如何，只要定时器计数寄存器的数值超出了上限，就会发生“定时器溢出”事件。
但是是否由这一事件去请求“定时器溢出中断”则是人为主观控制的。
简而言之，没有事件发生就不会发生中断请求，有事件发生却不一定发生中断请求，因为人可以根据
事件的发生选择是否去触发一次中断服务。
5.10.8 实验结果建立并设置好工程，编辑好代码之后按下F7进行编译，将所有错误警告排除后（若存
在）按下Ctrl+F5进行烧写与仿真，然后按下F5全速运行，会依次看到如下现象：①接在GPIOA.4 上
的LED以Is间隔闪烁，持续了3个轮回之后停止，LED保持在点亮的状态。
②此时按下GPIOA.O上连接的按键⋯⋯③LED恢复闪烁，但频率比第1点中描述的要慢得多。
通过这些现象可以对应获取如下信息：●LED开始闪烁之后停止，并保持在点亮的状态，这说
明STM32进入了低功耗模式，并且寄存器的值并没有改变（因为灯是亮的）。
●按下按键之后，触发了EXTIO中断。
●接着看到LED恢复闪烁，这说明STM32的确从低功耗模式唤醒了。
而闪烁频率明显降低，说明STM32从低功耗模式恢复之后，是从进入低功耗语句之后开始恢复执行的
，而不是从程序起始处执行，否则闪烁频率不会降低。
●此外闪烁频率降低还说明，STM32的主时钟不再是72MHz了。
而根据前面的描述，此时的主时钟应该来自HSI，为8MHz。
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编辑推荐

《STM32自学笔记》共享资料：《STM32自学笔记》共享源代码和相关资料，下载地址为北京航空航
天大学出版社“下载中心”。
共享资料内容索引如下：基础实验：该文件夹下包含了《STM32自学笔记》第5章“STM32基础实验”
的所有源程序。
进阶应用：该文件夹下包含了《STM32自学笔记》第6章“STM32进阶应用”的所有源程序。
综合性实验：该文件夹下是《STM32自学笔记》第7章“综合性实例：STM32的IAP方案”的源程序。
硬件描述：该文件夹下包含《STM32自学笔记》所用CEPARKSTM32学习板的实物图、原理图和PCB图
。
读者对象：《STM32自学笔记》条理清楚，通俗易懂，贴近读者，主要面向STM32的初学者，以及所
有对ARMCortex-M3系列微控制器感兴趣的朋友们。
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