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前言

　　从20世纪60年代提出面向对象概念至今，面向对象技术已发展成为一种比较成熟的编程思想，并
且逐步成为目前软件开发领域的主流技术。
这种技术从根本上改变了人们以往设计软件的思维方式，它集抽象、封装、继承和多态于一体，实现
了代码重用和代码扩充，极大地减少了软件开发的复杂性，提高了软件开发的效率。
　　目前，很多理工科院校都开设了“面向对象程序设计”课程，主要讲解C++的基本理论知识，而
对VC部分通常不作介绍。
学生在学习了C++的理论知识后，由于没有合适的开发平台让他们把所学的理论知识应用到实际的软
件设计中去，从而很难具备工程软件设计能力。
但是，当前的用人单位对学生工程软件的设计能力有较高的要求，通常需要他们具备用VC++开发工
程软件的能力。
因此，教学环节与人才的培养及用人单位的实际需求严重脱钩。
我们针对存在的问题，根据实际需求，编写了本书，把面向对象程序设计的基本理论知识和Visual
C++程序设计的基本方法有机地结合起来，以符合人才培养的方向及社会发展的需求。
　　本书的编写宗旨与特色表现在以下几个方面：　　1.重点突出，理论联系实践。
在对比十几本C++和Visual C++的教材内容的基础上，我们在编写本书时选取了C++精髓部分，做到重
点突出，并且结合VC，使C++的理论知识能够迅速应用到VC程序的开发中，并将所学的理论知识用
于VC程序设计中，做到理论紧密联系实践。
　　2.实例程序的趣味性。
选取了大量耳熟能详的小游戏设计程序作为实例，如石头剪刀布、猜数字等，使读者在学习程序设计
的过程中充分体会到编程带来的乐趣，寓学于乐，提高学习的效率和效果。
　　3.内容选取上的创新性。
根据程序设计的实际需要，在第2章加入了随机数知识的讲解，并在第13章介绍了定时器及其应用。
　　4.代码的准确性。
书中所有的例题源代码都在Visual C++6.0上调试通过，以确保程序代码准确无误。
　　本书分为两大部分：一是C++部分，内容包括C++概述，C++语言基础，C++基本控制结构，函
数，类与对象，数组与指针，继承与派生，多态性；二是VC部分，内容包括Visual C++集成开发环境
，基于文档／视图的程序设计，菜单、工具栏、状态栏和快捷键，基于对话框的程序设计，定时器
，Windows标准控件，设备上下文与图形设备接口。
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内容概要

　　《面向对象程序设计与VC程序设计入门》系统地介绍面向对象程序设计的基本理论和Visual C++
程序设计的基本方法。
全书分C++和VC两大部分，共15章。
内容包括：C++概述，C++语言基础，C++基本控制结构，函数，类与对象，数组与指针，继承与派
生，多态性，Visual C++集成开发环境，基于文档视图的程序设计，菜单、工具栏、状态栏和快捷键
，基于对话框的程序设计，定时器及其应用，Windows标准控件，设备上下文与图形设备接口。
　　《面向对象程序设计与VC程序设计入门》可作为高等学校相关课程的教材或参考书，也可作
为C++和Visual C++的学习者自学或培训教材。
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章节摘录

　　众所周知，C语言是面向过程的结构化程序设计语言。
在进行较小规模的程序设计时，设计者用C语言较为得心应手。
但是，当问题比较复杂、程序的规模比较大时，特别是进行大型软件设计时，结构化程序设计方法就
显现出它的不足，具体表现在数据的封装差、代码重用性差等。
　　为了解决软件设计存在的问题，美国AT＆T（贝尔实验室）的Bjarne Stroustrup博士在20世纪80年
代初期发明并实现了C++（最初这种语言被称为C with Classes）。
一开始，c++是作为c语言的增强版出现的，从给C语言增加类开始，不断地增加新特性。
虚函数（virtual function）、运算符重载（operator overloading）、多重继承（multiple inheritance）、模
板（template）、异常（exception）、命名空间（namespace）逐渐被加入标准。
1998年，国际标准组织（ISO）颁布了C++程序设计语言的国际标准ISO／IEC14882-1998。
C++是具有国际标准的编程语言，通常称为ANSI／ISOC++。
1998年是C++标准委员会成立的第一年，以后每5年视实际需要更新一次标准。
　　C++是由C语言发展而来的，与C语言兼容。
用C语言写的程序基本上可以不加修改地用于C++。
从C++的名字可以看出它是C的超集。
C++既可用于面向过程的结构化程序设计，也可用于面向对象的程序设计，是一种功能强大的混合型
程序设计语言。
　　目前，C++越来越受到重视并已得到了广泛采用，许多软件公司为C++设计编译系统，提供不同
应用级别的类库和越来越方便的开发环境，如Microsoft公司的VisualC++6.O及以上版本、Borland公司
的BorlandC++5.02，以及自由软件GCC等。
　　1.2 计算机程序语言的发展　　1.2.1 程序和程序语言　　程序是计算机处理对象和计算规则的描
述。
程序设计语言是用来描述计算机事物处理过程、便于计算机执行的规范化语言。
语言的基础是一组记号和规则，根据规则由记号构成记号串的总体就是语言。
　　人类自然语言是人们进行交流和表达思想的工具。
那么，人与计算机如何进行“交流”呢？
为此，就产生了计算机语言，其功能是人用计算机语言编写一系列动作，计算机能够“理解”这些动
作，并按照指定的动作去执行。
正是这种相同点，所以计算机语言和自然语言都叫做“语言”。
　　自然由于其历史性和文化性，除了其语法外，还包含复杂的语义和语境，所以，人们也能理解很
多不完全符合语法的语句。
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