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前言

　　动画是一项具有辉煌前景的产业，存在着巨大的发展潜力和广阔的市场空间，国家也在大力发展
动画产业，在政策、投资、技术、教育等多方面提供了有力的支持。
动画产业的发展离不开人才的培养，在动画产业飞速发展的今天，国内的动画教育也在走向一个大发
展的新时期。
然而，在新的历史时期，中国的动画艺术要再现《大闹天宫》、《哪吒闹海》、《三个和尚》的辉煌
，却并非一朝一夕的事情。
单就动画人才培养而言，新技术、新意识形态、新艺术表现形式等都给动画教育提出了新的课题。
　　为此，由天津工业大学动画系牵头，在多所高校和专家组的参与下，在动画教育的办学理念、人
才培养目标、教学模式、学科建设、课程体系、教学内容等方面，不断进行改革创新的研究，并在结
合教学积累与实践经验总结，吸收国内外动画创作、教育的成果的基础上，组织编纂了本套系列教材
。
在教材的编写过程中，作者注重理论与实践相结合、动画艺术与技术相结合，并结合动画创作的具体
实例进行深入分析，强调可操作性和理论的系统性，在突出实用性的同时，力求文字浅显易懂，活泼
生动。
　　在动画制作流程中，后期剪辑是关系到作品第三度创作的重要环节。
后期剪辑包括对画面的修剪；依据分镜头脚本对原始图像、视频或音频素材进行排序；在素材片段之
间加入适当的转场效果；处理画面与音频之间的配合关系。
数字非线性编辑（Digital Non-Linear Editing）是指对数字硬盘、磁带和光盘等介质存储的数字化视音
频信息进行剪辑，其特点是信息存储的位置是并列平行的，与接收信息的先后顺序无关，可以对存储
在硬盘（或其他介质）上的数字化视频、音频素材进行随意的排列组合，改变其地址指针而与其存储
的物理位置无关。
　　《动画后期非线性编辑（第2版）》是本套系列教材中的一本，详尽讲述了Premiere CS5的界面结
构，如何使用Premiere进行视频、音频非线性编辑，介绍了时间线编辑方式、素材项目管理等非线性
编辑理念；以及如何使用Premiere创建转场效果、滤镜效果、运动效果、多层叠加合成、字幕动画、
标志图形动画等。
在相关章节还讲述了数字非线性编辑的主要特点、硬件基础、运动感觉的获得、电视制式、模拟与数
字、SMPTE时码、压缩输出、为Blu-ray创建影片、整合Device Central程序和Media Encoder程序、输出
影片到移动设备、数字动画的制作流程等方面的内容。
　　⋯⋯
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内容概要

　　Premiere CS5是Adobe公司出品的优秀影视视频、音频非线性编辑软件，以其强大的功能、方便的
操作、首创的时间线编辑方式、素材项目管理等概念逐渐成为影视非线性编辑行业的标准，被广泛运
用在动画后期非线性编辑。
Prenuere可以同时进行非线性编辑与后期视觉特技制作，承担部分数字合成的工作，以及进行转场效
果、滤镜效果、运动效果、多层叠加、字幕制作等。
　　《高等院校动画专业“十二五”规划教材：动画后期非线性编辑（第2版）》注重理论与实践相
结合，以任务驱动功能学习的方式，结合典型实例详尽讲述了Premiere的使用方法，还讲述了动画后
期数字非线性编辑的主要特点、SMPTE时码、视频音频剪辑、叠加合成、压缩输出、数字动画的制作
流程等内容。
　　《高等院校动画专业“十二五”规划教材：动画后期非线性编辑（第2版）》结构严谨、取材新
颖，把握学科发展的前沿，内容讲解通俗易懂、图文并茂，每章节均列举出典型的动画实例，并对实
例的制作步骤进行了非常详细的分析解读。
《高等院校动画专业“十二五”规划教材：动画后期非线性编辑（第2版）》既可以作为高等院校动
画、数码影视、多媒体艺术等相关专业的教材，也可作为动漫、数码影视制作人员及广大业余爱好者
的专业参考书。
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