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内容概要

　　《Visual C#.NET应用教程（第2版）》是一门完全面向对象的程序设计语言，具有简单、现代、
类型安全、性能优良等特点，是面向对象程序设计教学的主干语言之一。
《Visual C#.NET应用教程（第2版）》共分15章，全面讲解了面向对象的程序设计概念、visual c#的数
据类型和表达式、visual c#的程序设计语句、数组、面向对象的程序设计方法与原理、控件与窗体及界
面设计技术、文件程序设计、多媒体程序设计、数据库程序设计、web程序设计和网络程序设计等内
容。
　　《Visual C#.NET应用教程（第2版）》从教学实践的角度出发，立足于提高学生的程序设计应用
能力，全书理论分析透彻严谨，实例丰富生动，内容由浅入深，能快速引导学生进入visual c#编程世界
。
《Visual C#.NET应用教程（第2版）》可作为高等院校程序设计课程教材，也可作为广大希望掌
握visual c#编程的程序设计人员的参考用书。
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