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前言

从我1992年开始任教以来，就希望找到一本有关电影创作的书，能够帮助我们了解电影创意的流程，
以及影像叙事的艺术，使读它的人有希望能成为一位称职的导演。
当我翻完这本书时，我发现要找的就是它。
这本书所谈的内容，多是电影技术方面的事，特别是影像形成的过程，这也是电影艺术的核心事物—
—如何化繁为简，把意念转为影像。
我特别欣赏作者写这本书的用心，因为他把美国电影自默片以来，历经有声片及好莱坞片场制度的黄
金时代，以至20世纪六七十年代独立制片风潮所积累的电影媒体本身的创作经验，全部整理收录了起
来，使电影创作艺术的精华得以留存，供后人学习。
而且，再度思索这门艺术发展的轨迹，确实是件有意义的事。
电影是由一个意念、一种情绪、一种感觉开始的，经过编剧的巧思组合，将它写成剧本，之后就是导
演和影像创作者们殚精竭虑的工作了，本书着重描述的就是这个阶段，它可以说是电影人亲自动手的
指导手册。
简言之，电影是一门影像化的艺术，它念兹在兹的就是如何把想法变成看得见的影像，导演团队整日
钻营的也是这个部分，它原本是相当个人化的经验，但经过理性和逻辑的分析与整理后，就变成了可
参考、遵循和激发我们灵感的许多准则，诸如镜头的时空要素、机位调度的原则、画面构图、视点、
叙事策略等，这本书都条理清晰地将这些准则陈列了出来，它给有兴趣摸索电影的人提供了影像创作
时一些关键性的思考点，是极有价值的。
另外，作者也透过这本书告诉了我们，人类经验的传递是通过主观的与再现的方式呈现的，这中间添
加了人类本身对视觉愉悦的渴望与追求，使得电影成为一种白日梦的艺术，一种在现实中难以实现的
，但在电影制作程序中可以圆梦的艺术，这也许是本书所提供的附加价值。
末了，需一提的是关于影片的译名，有极少数的片子因较难找到译名而使用港译片名。
本书所举的例子多是经典和有趣的作品，但阅读中如有因翻译而造成阅读的不快，敬请原谅。
愿读者阅读愉快，学习顺利。
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内容概要

本书全球发行量达25万册，被翻译成德、法、日等七种语言，是畅销世界各地的电影权威教材。
书中包括希区柯克《群鸟》、斯皮尔伯格《太阳帝国》、威尔斯《公民凯恩》、尼科尔斯《毕业生》
、斯科特《银翼杀手》等经典影片的故事板，插图精美，案例丰富。
    作者为中文版首次修订原书，更新了有关镜头设计的最新技术与工具，并特别为读者提供了在中国
拍摄的案例。
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作者简介

　　史蒂文·卡茨（Steven D. Katz）作为一名作家、导演及制片人，在传统电影拍摄和动画制作领域
有着三十余年的工作经验，他是纽约最大的三维角色动画和特效公司Curious Digital的创建人，也是业
内公认的数码电影电视特效先驱。
他的诸多作品出现在广播、有线电视网和各大国际
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章节摘录

插图：第一部分影像化工作的过程第一章影像化工作如果你曾看过一位小男孩趴在草地上，眼睛望着
视平线前方的玩具兵的情景，就等于是看见了一种创造的力量，也就是好莱坞电影的视觉基础。
这个男孩正在用他与玩具等高的眼睛，像电影人一样框取玩具兵的动作，以便将前后左右士兵冲锋和
撤退的情况尽收眼底。
玩具兵在男孩眼中不再是袖珍模型，而是被放大如真实世界中的战士，它不是用来观看的，而是要我
们去经历的。
在著名法国电影评论家巴赞的代表作《电影是什么？
》一书中，曾使用“现场感”(presence)一词来形容电影观众的感觉，即观众有如存在于和银幕中事物
同一且持续的空间与时间里。
他把这种幻觉，视为文艺复兴期间西方绘画艺术中所发现的线性透视传统的实现，这种几何式描绘空
间的方法，使得画家可以在二维空间的平面上，相当精确地创造三维空间的现实。
摄影可以自动为我们取得上述效果，而且观众从中可获得与人类视像相同的光学质量。
但电影将幻象推向更深的地步，而且它传达看事物的经验，有如事件正在眼前发生一般，正如巴赞所
说的：现场感——是一种连绘画和静态摄影都无法完全表达的情况。
这是因为当我们观看绘画和摄影作品时，我们总是会注意到图画的表面，但当我们在看电影时，情况
却完全不一样，与其说是我们看到了图画的表面，不如说我们是被包容在那被投射在银幕上，宛如三
维空间的图像中。
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后记

从《拍电影》、《认识电影》、《电影艺术》、《如何写影评》到现在的《电影镜头设计》，“电影
学院”系列丛书陪伴读者启动了这个光影声色的修炼之旅。
现在我们要由整体性的、回归电影本体概念的初级阶段出发，逐渐深入到构成电影的各个环节之中，
搭建日益丰富完善的电影知识体系。
提起镜头设计，就不得不提希区柯克，在《认识电影》中，我们已经见到24页《西北偏北》的故事板
例图。
而作者则在这本书里提供了希区柯克亲笔绘制的分镜头草图，乃至史蒂文·斯皮尔伯格《太阳帝国》
、莱德利·斯科特《银翼杀手》、奥逊·威尔斯《公民凯恩》等影片大量的故事板图，能够分享这些
资料毫无疑问是极其难得的，尤其对如此一道需要积累经验诀窍，并将大大影响电影基调奠定、内容
传递的影像化关键步骤而言。
将一沓剧本变成故事板与将一沓白纸变成剧本相比，是同样艰难而又富有创造性的工作。
作者史蒂文·卡茨具有相关行业的丰富经验及权威影响力，他由浅人深地介绍了影像化具体过程中看
似复杂的画面构图、时空转换、叙事策略、视点变化、调度方法等，并佐以实用有效的例图，真正做
到直截了当，化繁为简。
作者在撷取经典好莱坞时期流畅剪辑创作经验的同时，鼓励读者大胆打破规则，创立自己独特的影像
化手段，充分利用最新的高科技设备探索镜头设计的可能性。
本书全球发行量达到25万册，曾被译为德、法、日等七种语言，是畅销电影教材，使包括导演、编剧
、故事板画家、美术设计或其他工作人员在内的电影创作者从中受益，拓宽了他们的风格化视野。
编辑过程中，我们恰好得知作者已常驻北京，担任执行制片人，正与许多优秀的国内电影人合作。
因此，特别拜托他对此书进行修订。
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媒体关注与评论

《电影镜头设计》是美国高校电影制作专业导演课程的核心教材，也是我留美时期研读的导演专业最
佳书籍之一。
 　　——游飞，中国传媒大学影视艺术学院教授、博士  这本书非常具有实用性和可读性，教你如何
实实在在去“做”电影。
 　　——梁明，中国传媒大学摄影系主任 从故事逻辑到影像逻辑， 《电影镜头设计》是学习影像逻
辑的重要一课。
 　　——宁浩，导演
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