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内容概要

　　本书是目前国内外使用最广泛的程序设计语言之一。
本书较全面地讲述了C语言及其程序设计方法，通过大量的程序举例对知识点进行讲解，由浅入深地
进行介绍，并配有适量的习题对重点知识进行巩固，符合程序设计学习规律。
书中所有例题都在Turbo
C 2.0环境下运行通过，具有一定的参考价值。

　　全书共分为11章，第1章介绍C程序设计初步知识，叙述C语言的发展历程、主要特点以及C语言
的编译和执行过程等内容；第2章介绍数据类型、运算符和表达式，是C语言编程必须掌握的基础知识
，包括最基本的数据类型、进行运算的运算符和表达式；第3章介绍数据的输入输出，本书把输入输
出单独作为一章介绍，希望读者把数据的输入输出作为学习重点：第4章介绍C语言程序的基本控制结
构即顺序结构、选择结构、循环结构；第5章介绍数组：第6章介绍函数；第7章介绍指针；第8章介绍
结构体与共用体；第9章介绍位运算：第10章介绍文件：第11章针对各个知识点编写了相应的实验。

　　本书可作为高职高专院校C语言程序设计课程的相关教材，也可以作为计算机爱好者的自学用书
。
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