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内容概要

《影视美术设计》从传统的影视美术设计理论入手，以理论够用、实践为重的原则组织安排内容，文
字通俗易懂，主要讲解了影视美术设计的概念、原画设计、道具设计、影视美术角色设计等内容。
《影视美术设计》在影视美术设计的理论基础上结合Photoshop与Painter软件进行影视美术设计的案例
教学，以实训来巩固理论知识。
全书结构合理、图文并茂、实例丰富，适合作为各类院校影视动漫制作专业相关课程的教材，同时也
可作为影视动漫设计制作爱好者、从业者的自学参考书。
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章节摘录
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