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前言

计算机技术的飞速发展，加快了信息社会的步伐，改变了人们工作、学习和生活的方式，对社会的发
展产生了深远的影响。
计算机技术在其他学科中的应用与融合，产生了很多边缘学科与新兴学科，促进了各学科的快速发展
。
计算机技术是先进研究技术、研究手段的基础，不掌握计算机技术，就无法跟踪学科发展的最新动态
。
随着计算机基础教育的普及与发展，教育部更加重视非计算机专业的计算机基础教育，提出了“计算
机文化基础”、“计算机技术基础”和“计算机应用”三个层次的计算机教学体系，计算机技术已经
是当代高校非计算机专业大学生必须掌握的基本技能之一。
Visual FoxPro是Microsoft公司Visual Studio系列开发产品之一，简称VFP，是xBase数据库家族的成员，
可以运行于Windows 9x／2000和Windows NT平台的32位数据库开发系统。
Visual FoxPro是一种典型的第四代计算机语言，是一种非过程语言，它提供了一个功能强大的集成化
开发环境，采用可视化和面向对象的程序设计方法，使数据管理和应用程序的开发更加简便。
用户可以使用相关工具在其向导的帮助下进行建库、浏览、修改等工作；它具有数据字典、触发器等
机制，对数据的完整性和一致性进行控制，以保证只对有效的数据进行处理。
Visual FoxPro采用的是面向对象技术，使用类、子类和事件，具有继承性、封装性和多态性等面向对
象的特点，其既支持交互环境，又支持编程环境，且具有向下兼容性。
作为可视化的编程工具，Visual FoxPro以其简单易学的向导、强大的Client／Server。
支持功能及与Internet的紧密集成能力等特点，使得应用程序的开发变得简单、易行和高效。
因此Visual FoxPro程序设计被许多高校作为计算机技术基础的课程纳入人才培养方案。
为了适应计算机技术的飞速发展和广泛应用，以及社会对高校非计算机专业人才培养提出的要求，同
时为了计算机基础教学改革的需要，我们编写了本教材。
本教材以Visual FoxPro 6.0为背景，根据《全国计算机等级考试大纲》编写而成，既可作为高校非计算
机专业的计算机应用基础教材，也可以作为参加计算机等级考试的参考用书。
与其他教材相比，该书具有以下特点：
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内容概要

本教程以Visual FoxPro 6.0中文版为平台，系统介绍了Visual FoxPro 6.0开发环境、程序设计基础、项目
管理、表、数据库、查询与视图、表单、控件、类、报表、菜单与工具栏、程序发布等内容。
本教程根据教师多年来在Visual FoxPro 6.0课程教学过程中积累的经验，将任务驱动法融入教材，深入
浅出地阐述了Visual FoxPro 6.0的基本知识、程序开发技巧，并通过一个个嵌入教材的任务调动学生学
习的自主性和积极性。
全书内容安排周密，体系合理，通俗易懂。
    本教程可作为大学本科、高职高专、软件职业技术学院等各类学校的教学用书，也可作为Visual
FoxPro 6.0培训和开发的学习和参考用书。
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章节摘录

插图：SQL语言的特点：·简洁易学：SOL语言虽然功能强大，但是只用了9个命令动词便完成核心功
能中的数据定义、数据操作、数据控制，不需要掌握烦琐的语句。
SQL语言接近英语口语，是一种用户性能良好的语言，非常简单，容易掌握。
·高度集成化：SOL语言集成了数据定义、数据操作、数据控制等方面的功能，基本上包括了数据库
活动中的各个方面与非关系模型的数据库语言，具有简单实用的特点，为用户提供了一个强有力的工
具。
·高度智能化：SQL语言是一种高度非过程化的语言，它是一种高度智能化语言，只要用户描述清楚
要完成什么功能，SQL语言就可以将要求提交系统，自动完成全部工作。
·高度灵活化：SOL语言是一种用法高度灵活化的语言，既能以人机交互方式来使用，也可以嵌入到
程序开发语言中使用，具有使用方便、灵活等特点。
SOL虽然是一种标准数据语言，但是各个数据库系统在实现方式上还是存在着差异。
比如Visual FoxPro只支持数据定义、数据查询和数据操作功能，没有提供数据控制功能。
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编辑推荐

《Visual FoxPro 6.0 程序设计任务驱动法教程》：高等院校“十一五”规划教材。
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