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前言

　　新媒体技术作为2l世纪知识经济的核心产业之一，是继rr产业后又一新型经济增长点。
它涵盖了二维动画、三维动画、影视技术、虚拟现实、视觉传达设计、网络游戏、多媒体等诸多行业
领域，具备当今知识经济的全部特征。
作为新媒体技术的重要组成部分：数字媒体技术及动漫游戏市场的发展，不仅代表了数字技术发展的
新方向，而且对服装、玩具、食品等关联产业具有强烈的带动作用。
　　目前，对于数字媒体技术教育的学科内涵和课程建设都处在探索之中，不可避免会存在数字媒体
技术专业课程教学不够系统，实践环节缺乏，教学手段单一，科研支撑不够，高端研发与市场对接不
够，项目教学课程创新少，专业教师缺乏等诸多问题。
　　解决这些问题的根本方法，一是加快师资队伍的建设，尤其是加强师资队伍的实际动手能力；二
是加强数字媒体技术专业人才培养方案的研究，使之科学化、实用化；三是加强教材体系、教学资源
库建设，使之与行业技术、实际制作流程相一致，最终实现“学以致用”的人才培养目标。
由于数字媒体技术教育具有跨越艺术与技术两大领域的特点，故对高校在确立人才培养方案、师资队
伍建设、教学工具、教学手段等方面提出了全新的要求。
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内容概要

本书是在充分汲取本课程教学改革的成果及作者多年从事本课程教学与实践经验的基础上编写的。
注重理论与实践相结合，不仅以任务驱动的方式结合典型实例详尽讲述了Premiere Pro的使用方法，还
在相应的环节讲述了数字非线性编辑的主要特点、电视制式、模拟与数字、DVD制作、颜色校正、外
挂插件的制作流程等方面的内容。
    全书共7章。
主要内容包括Premiere Pro的界面认识和操作方式、利用Premiere Pro采集视频和导出视频、Premiere Pro
的转场特技与视频滤镜、Premiere Pro的音频基础、Premiere Pro的色彩校正技术、Premiere Pro的DVD
输出与字幕模板的制作、Premiere Pro外挂滤镜的应用。
    本书内容讲解通俗易懂，图文并茂，列举了大量典型的实例，并对实例进行了比较详细的分析。
既可以作为高等院校动画、数码影视等相关专业的教材，也可作为动漫、数码影视制作人员及广大业
余爱好者的专业参考书。
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编辑推荐

　　阶梯式安排教学内容一从基础知识入手，逐步深入，动手完成效果制作　　精选流行商业应用案
例作为实训项目和课程设计题目，具有很强的实战性　　详细讲解Premiere Pro在视频后期处理过程中
的操作流程和使用技巧，缩短学习摸索时间
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