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内容概要

　　《Visual C++程序设计》以少课时、没有C/C++程序设计基础、直接学习Visual C++ 6.0语言的读
者为对象，兼顾相关考试，由浅入深地介绍了C++语言的概念、语法、结构化程序设计的思想、面向
对象的程序设计方法及Visual C++可视化编程基础。
　　全书共分7章，其中前5章讲述Visual C++ 6.0语言的基础内容，第6章介绍面向对象的程序设计的知
识，最后一章介绍Visual C++ 6.0可视化编程的基本方法。
《Visual C++程序设计》以案例驱动教学，内容精炼、结构紧凑、通俗通懂，重点突出，注重实用与
能力的培养，它克服了一般教科书学习C++枯燥、学了以后却不会用Visual C++在开发环境中解决问
题的难点，有助于提高学生的学习兴趣。
　　书中精选的大量例题、习题都经过测试，并可在与《Visual C++程序设计》配套的《Visual C++程
序设计实训与考试指导》中找到参考答案及其源代码，也可通过配套光盘在机上练习评分。
光盘中的“Visual C++程序设计”课程教学包可以说是一本学习Visual C++的百科全书与立体化教材，
从Visual C++的学习方法、电子课件、上机实训、综合案例，到试卷生成系统、等级考试模拟训练系
统等，信息量大，完全能够满足教师教学、学生自学测试的需要，对培养学生的实战能力与创新精神
有重要指导作用。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Visual C++ 程序设计>>

作者简介

　　王永国，男，安徽肥东人，1989年毕业于安徽大学数学系应用数学专业，同年留校。
　　先后担任院学生辅导员、总支秘书等工作，1998年转入专任教师，现为信息与计算科学系副主任
、副教授，　　“全国高等学校（安徽考区）计算机水平考试”专家委员会成员、计算机基础教育系
列教材编写委员会委员。
　　为合肥市人事局、淮北市人事局等单位分别开发了计算机应用能力考试考核软件，开发或参与开
发了全国高等学校（安徽考区）“计算机文化基础”、“二级Visual FoxPro|BASIC语言”无纸化考试
系统、二级其他语种的机上考试系统、“计算机水平考试考务管理系统”及“计算机水平考试光电阅
读系统”等。
　　主要从事计算机课程的教学与软件开发工作，先后发表论文10多篇，主编或参与编写计算机教材
或教辅书籍20多部。
近年来，主持校级项目2项，参与省级项目3项，开发的《合肥市计算机应用能力考核系统》获2004年
省自然科学三等奖；作为第二完成人的“安徽省高等学校计算机基础课程体系的构建及教学模式的创
新”课题获2005年省优秀教学成果一等奖。
《FoxPro程序设计》课件2006年被评为安徽大学优秀课件，2006年获安徽大学董事会优秀教学奖。
侧重计算机应用中的多媒体数据库系统与教育智能化。
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