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内容概要

本书精选了22个Flash制作的动画实例，涵盖了Flash 8各种常用功能 合作方法。
例子的选取安排由浅入深，从最开始功能较简单的例子到最后综合运用各种物资和技巧制作出来的复
杂的游戏和应用程序，使读者可以逐步深入了解和掌握Flash 8是如何制作出精美动画的，本书不仅适
合Flash动画的初学者学习，也适合具有中级水平的Flash动画制作者、从事网页多媒体制作的用户作为
辅助教材。
    本书最大的特点是实战性较强。
精心挑选的实例中包含了笔者对Flash动画制作的心得体会，还有一些动画制作的小窍门和技巧，在实
际应用中可以引导读者思考，激活读者的思路，从而在了解Flash 8各种功能使用方法的同时，受到启
发、拓宽思路，在实际工程遇到类似的任务时有所借鉴。
另外，在本书的例子中，还有相当的篇幅是利用Flash进行美工制作的介绍，用简单的手绘线条和图形
完成动画的美工设计，希望对读者能有所启发，在美工方面有所提高。
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