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内容概要

本书是一本专为初学者学习效果图制作而编写的基础教材。
本书采用文字讲述与多媒体光盘演示紧密结合的方式，全面系统地讲述了3ds max 6制作效果图的基本
命令和技法。
本书解说详尽，光盘演示直观生动。
非常适合于想进入效果图装潢设计领域的初学者学习，对具有一定基础的建筑装潢设计人员也有一定
的参考价值。
学习完本书后，不仅使读者能顺利入门，还可以使读者有一定程度的提高，达到可以独立制作完成具
有实用价值作品的水平。

    本书将制作实例和命令相结合，范例制作过程不但在书中作了详细介绍，同时在随书多媒体光盘中
也有动态的教学演示，使读者的学习过程轻松愉快。
本书采用的范例经典、制作步骤尽可能详尽看懂、具有很强的可读性。
为了便于读者学习，本书附赠的光盘中不仅收录了本书所讲范例的动态制作过程以及配音解说，还收
录了本书所讲范例调用的及最终制作完成的线架文件、贴图文件以及后期处理用到的图片文件，另外
还包括了本书范例所有的渲染图片，使读者在学习过程中可以随时调用。
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书籍目录

丛书前言本书导读第一章 初识3ds max 6 1.1 3ds max 6的概述 1.2 3ds max 6的系统操作 1.3 3ds max 6的全
新工作界面 1.4 文件的基本操作 1.5 选择物体的常用方法 1.6 效果图的制作流程 1.7 本章小结第二章 三
维物体建模 2.1 命令篇 2.2 实例篇 2.3 本章小结第三章 三维物体修改 3.1 命令篇 3.2 实例篇  3.3 本章小结
第三章 三维物体修改 4.1 命令篇 4.2 实例篇 4.3 本章小结第四章 二维线形的创建与修改第五章 二维线形
到三维物体的转变第六章 放样建模第七章 效果图中的材质第八章 效果图建模与材质综合实例第九章 
效果图中的相机与灯光第十章 效果图的渲染输出与后期处理附录
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