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内容概要

本书主要以实例方式介绍Authorware 7.0多媒体应用的开发方法和技巧。
全书分为四个部分，共100个实例。
第一部分讲解Authorware 的基础知识，包括它的集成开发环境和各种基本使用方法。
第二部分和第三部分主要以实例为引导，在基础应用和提高方面由浅入深地介绍，让读者在实例制作
中切身体会Authorware 7.0多媒体的创作方法，第四部分是练习，给出实例的主要步骤和效果图，其地
程由读者自己去练习和发挥。

　　本书的每个实例一开始就说明实例内容、效果和涉及的知识要点，然后是实例制作的详细步骤，
并在步骤中穿插用到的知识和操作技巧。
本书是一本知识和实例相结合的教程图书，最大特点是实用性强。
书中的许多媒体应用程序读者都可。

　　本书可作为广大计算机用户和多媒体应用程序开发者入门和提高的教程，也可供高级多媒体开发
人员直接参考引用。
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文件的打包法   1.7.5 创建一个Authorware 程序的过程的总结第二部分  踏踏实实掌握基本操作  实例1 显
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