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内容概要

3DS MAX以其强大的功能，易于操作的工作界面，在三维设计领域占据着非常重要的地位。
本书以制作实例为先导，系统地讲述了住宅楼、夜景高层建筑、欧式别墅以及住宅小区的规划效果图
的制作方法和技巧；还从不同层次上概述了在制作室外建筑效果图时所要用到的基本常识和理论知识
，让读者朋友在学习本书的同时能积累一定的知识，为以后的学习工作奠定基础。

    全书共分12章，内容由浅入深，命令、概念及操作步骤解说详尽，读者只要对照书中的实例一步步
操作，就可以掌握各类室外建筑效果图制作的基本技巧。
为了方便读者使用本书学习，书中还含有配套光盘。
光盘包括了实例制作的造型线架和渲染效果，以及一些精美的贴图和室外构件素材，读者可以在学习
中随时调用参考。

    学完本书后，可以使读者具有相当程度的提高，并可以独立制作美观实用的室外建筑效果图和建筑
动画浏览。
为提高读者的制作效率，在附录中，列出了快捷菜单列表，让您运用快捷键轻轻松松作图。

    本书图文并茂，实用性强，特别适合具有一定基础的建筑设计界从业人员；本书作为建筑效果图制
作的专业教材，希望能对从事于各类室外建筑效果图制作的设计人员，电脑设计爱好者以及想进入设
计领域的大中专院校学生和研究生等各界人士提供有效的帮助（如果您是一位对3DS MAX不太了解的
初学者，最好先参阅科大工作室编写的《3DS MAX 4.X效果图制作基础必备》或是本套丛书中的《3DS
MAX效果图入门必读》这两本书）。
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书籍目录

第一章 效果图制作基础知识 1.1 初识3DS MAX 5.0的工作界面 1.2 制作效果图必备的基础知识 1.3 本章小
结第二章 材质和灯光制作基础 2.1 材质的制作  2.2 灯光的创建 2.3 本章小结第三章 建筑构件造型的制作
3.1 使用命令讲解  3.2 围墙造型的制作 3.3 阳台雨棚的制作 3.4 制作凉亭造型 3.5 欧式窗造型的制作 3.6 
坡顶造型的制作 3.7 本章小结 第四章 住宅楼造型的制作 4.1 使用命令讲解  4.2 AutoCAD文件的输出与
输入 4.3 住宅楼造型的制作 4.4 相机和灯光的创建 4.5 本章小结第五章 住宅楼效果图的后期处理 5.1
Photoshop后期处理中用到的命令简介 5.2 住宅楼效果图的后期处理 5.3 本章小结第六章 高层建筑造型
的制作 6.1 使用命令讲解  6.2 高层建筑的制作 6.3 相机、灯炮的设置 6.4 本章小结第七章 高层建筑的后
期处理 7.1 高层建筑的后期处理  7.2 本章小节第八章 欧式别墅造型的制作 8.1 所用命令讲解  8.2 欧式别
墅造型的制作 8.3 相机、灯光设置 8.4 本章小结第九章 欧式别墅效果图后期处理 9.1 欧式别墅建筑后期
处理  9.2 本章小结  第十章 鸟瞰效果图的制作 10.1 制作鸟瞰效果图应注意的问题 10.2 鸟瞰效果图的制
作 10.3 本章小结第十一章 鸟瞰图的后期处理 11.1 周边环境的制作  11.2 环境树木的添加 11.3 中心花园
的制作 11.4 添加其他配景效果 11.5 本章小结第十二章 别墅动画浏览 12.1 所用命令讲解  12.2 设置动画
浏览 12.3 本章小结附录  3DS MAX及Photoshop快捷键列表 常用的3DS MAX快捷键 常用的Photoshop快
捷键
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