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内容概要

本书是一本以图像渲染为主题的图书，通过15章的内容详细介绍了3dx max高级渲染器的强大功能，并
重点介绍了3dx max的Radiosity与Light Tracer的高级光照知识，同时还特别介绍将Mental Ray内置进3dx
max中的知识，填补了目前对这一知识介绍的空白，有利于读者对渲染器的选择。
    本书注重内容的专一，练习易读易懂，实例丰富、实用，对软件功能的介绍比较客观，适合于刚刚
步入CG殿堂的初学者和想学习3dx max的初级用户使用。
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