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内容概要

随着3ds max 7对光能传递渲染引擎作了进一步的完善和优化，使它从渲染表现和渲染速度上都超过
了Lightscape，受到越来越多效果图从业人员的喜爱。
本书从实例出发，分别对3ds max 7的模型、材质、灯光、渲染和后期处理进行了详细阐述，并通过效
果图的完整展示空间，力求让读者更加直观、清晰地了解光能传递渲染引擎的制作方法和技巧。
本书结构清晰，语言通俗易懂，适合于3ds max中、高级的用户进行学习，同时也可供从事室内设计、
建筑设计和照明设计的效果图从业人员参考使用。
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