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内容概要

本书采用理论与实践相结合的方式，通过大量的案例深入讲述了使用Flash设计游戏的方法和技巧。
内容包括游戏游戏设计的理论知识、Flash中交互动画的制作以及益智游戏、射击类游戏、动作类游戏
、角色扮演类游戏的设计与制作等知识。
书中案例均由专业的原画设计人员和动画制作人员共同设计，游戏剧本无思独特、画面精美、娱乐性
强。
     本书还附赠一张光盘，内容书中使用到的素材及案例文件，并用视频教学的方式，演示了几个经典
游戏案例的制作过程。
    本书实例精美、讲解透彻，具有很强的实用性和指导性，非常适合于广大的游戏从业人员和Flash动
画爱好者学习使用，同时也可作为社会相关培训班的理想教材。
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　5.4.4 测试游戏 第6章 射击类游戏：攻占乌龙镇　6.1 游戏说明 　6.2 攻占乌龙镇游戏制作详解 　
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编辑推荐

　　定位独特 深入阐述了使用Flash制作游戏的方法和技巧，从动画和游戏两个层面，特别是针对游层
进行了详细的阐述，进一步提升了Flash应用的高度。
　　层次分明：从最简单的游戏动画入手，然后逐步深入到益智类、射击类、动作类、角色扮演类等
复杂游戏的设计和制作，内容由浅入深、步步为营，使读者在不知不觉中即可成为游戏设计高手。
　　案例经典：每个游戏的场景构图、角色绘制、分镜头设计等，均由专业原面设计人员和动画师联
合设计制作，使读者在学习技术的同时也能够提高自身的艺术修养。
　　创意无限：游戏剧本构思独特、画面精美、趣味性强，读者可在此基础上，充分发挥自己的个性
与创意，开辟新的自我展示空间和娱乐空间。
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