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内容概要

在国际象棋中，学会如何移动棋子只能算是入门：要想掌控整个棋局，我们必须了解自己所下的每一
步棋后的策略和战术。
在C++中也同样如此。
掌握正确的策略可以帮助我们避免常见的陷阱，并提高我们的工作效率。
在本书中，C++专家Rob Murray就与我们分享了他宝贵的经验和建议，以帮助初中级C++程序员得到
进一步的提高。
    在本书中，作者大量采用了实际开发中的代码来作为示例，向读者展示了那些有用的编程策略，并
对那些有害的做法进行了警示。
为了帮助读者更好地理解，在书中的每一章结束前，在该章中被介绍过的主要内容都被放到了一个列
表中，此外，书中还给出了一些问题来激励读者们进行更多的思考和讨论。
    本书在一开始就向我们讲解了如何为我们的设计选择正确的抽象，提示我们注意抽象和现实之间的
区别。
然后，我们就将学到如何将已得到的抽象转化成一个（或多个）C++中的类，期间进行的讨论所涵盖
的范围上至高层的设计策略，下至底层的接口和实现细节。
    接下来本书对单继承和多重继承进行了深入的探索。
一开始书中会给出一个关于它们应该用在设计的什么地方的讨论，然后就是一些详细的示例代码，用
来向我们演示如何在实践中使用这些概念。
对于“如何构建可派生出其他类的类”以及“这么做的好处何在”，书中还专门抽出了一章来讨论它
们。
    对于C++中新增的模板特性，通过从基础开始到逐步地接触实际应用中的示例，Rob Murray向我们
展示了其空前的洞察力。
作者同时也向我们展示了多种特定的技巧，以使我们的程序更快、重用性更高，并且更健壮。
异常是C++中另外一个新增的特性，对于何时该使用它，何时不该使用它，Murray也向我们给出了他
的建议。
在本书的最后，我们还可以学到如何将一个项目从C移植到C++之上，书中对该过程的讨论不但包括
了其中可能出现的技术问题，也包括了使用技术的“人”的问题。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<C++编程惯用法>>

作者简介

Robert B.Murray在撰写该书时是量子数据系统公司（Quantitative Data Systems）中负责软件工程的副总
裁，该公司的业务包括向财富500强（Fortune 500）中的公司提供面向对象的软件解决方案。
在此之前，他曾经在AT & T的Bell实验室工作，在那里他参与了C++语言、编译器以及
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